BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi yang sesiakin

* dengan grafis 3D yang
berbasis Juva sekaligus sebagai media informasi STMIK Amikom Yogyakarta,
Game ini diciptakon dengan tujuan hiburan yang berguna bagi mahasiswa baru

dan masyarakat publik ager dapat mengetshui lokasi densh amikom dan kondisi
perkuliahan tanpa harus mengelilingi amikom secara nyata. Didalam aplikasi ini



dibuat desain 3D dari karakter dosen. mahasiswa. dan gedung. Dimana
karakter mahasiswa baru S1-TI STMIK AMIKOM mencari kelas yang dipakai
untuk kelish kemudioi diwajibkan mengikuti kuliah yang berisi miateri béserta
ujian yang hasilnya tercatat dalam status scbagai IP (Indeks Prestasi).

fudul atau tema yang dimbil

dan untuk memudahkan dalam penyelesaian nantinya maka masalah akan dibatasi
pada:



1. Target
hplihnsihidiﬁljuhnpdnmjhm’mbmmjumsmﬁkn&
Informatiks dan masyarkat publik sehingga dapat digunakan untuk
mengetahui densh kampus dan materi perkulishan di STMIK AMIKOM

c. Adobe Photoshop CS3
d. Audacity
e. Microsoft Access Database



1.4 Tujuan Penelltlan

Tojeua yang Inigins dbcapar-aditid seanbiint Modia Tuftimiis Perkubiatian
Berbasis Java 3D Game sebagai media hiburan sekaligus pembelajaran: untuk
mahasiswa baru STMIK AMIKOM Yogyakarta,

a. Mengefektif dan efisienkan metode belajar dan hiburan untuk
mahasiswa baru STMIK AMIKOM Yogyakarta dan masvarakat
publik.

b. Sebagai bahan pertimbangan dan perbandingan antara metode belajar
dan hiburan yang lama dengan yang baru.



1.0 Metode Pengumpulan Data

Agar data yang diperoleh penyusun lengkap dan akurat maka penyusun
menggunakan beberapa metode penelitian sebagai bertkut :

1. Metode Observasi (Observation)

penelitian, manfaal penelitian, metode pengumpulan data, sistomatika

penulisan serta rencana kegiatan,



BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan tentang leori-leori yang menjadi dasar dari
pelaksanaan penelitian ini, yaitu tentang pengembangan system serta
pengenalan perangkat lunak yang digunakan.
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