BAB1

PENDAHULUAN

exaggeration. Namun tidek semata-mata melupak

Pentingnya menyelaraskan desain karkter dan teknik menganimasi
gambar karakter membuat prinsip animasi evaggeration menjadi salah sat faktor
yang perlu diperhatikan dalam animasi. Film kartun sederhana dengan bentuk
karakter don gerakan yang wajar tanpa memberikan kesan melebih-lebihkan suatu
adegan membuat film kartun terkesan monoton. Setidaknys ada beberapa adegan



el

yang dibuat bentuk karakter dan gerakan pengembangannya untuk membuat film
Kartun terlihat lebih menarik.

Film kartun yang lebih ekspresif dalam menyampaikan emosi dan cerita
serta visual biasanya lebih menarik untuk dilihat Disamping alur cerita yang
menarik seringkali karakter dijadikan pliin seseorang menonton film kartun.
Tom and Jerry yang merupakan karya-karya film kartun ciptaan animator Jepang

sration dalam

didefinisikan adalah be : b
menerapkan prinsip animasi exaggeration |
1.3 Batasan Masalah
Ruang lingkup perfilman yang sangat luas menuntut konsep pembuatan
film kartun vang lebih baik dengan memanfastkan media teknologi vang semakin

maju dan dapat menghasilkan suguhan film kartun vang mampu menarik minat



penonton. Namun untuk menghindari terlalu meluasnya pembahasan masalah
vang diangkat. maka dibuat batasan masalah ke ruang lingkup yang lebih sempit

yaitu bagaimana membuat film kartun yang sederhana namun lebih eraggeration.

Untuk lebih detail, penulis menjabarkan mengenai masalah yang akan

masa studi di Sekolsh Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
AMIKOM Yogyakarta.
2. Sebagai gambaran secara nyata tentang produksi film kartun 2D “Crayon”.



3. Schagai bentuk kontribusi untuk memberikan hiburan alternatif dan
pembelajaran yang dapat diambil manfaatnya oleh semua kalangan dalam
bentuk film kartun,

4. Sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan Strata | (T1) pada Sekolah

kartun 2D *Crayon™.
2. Sehagai sarana hiburan alternatif dan pembelajaran yang dapat diambil
manfaatnya.



3. Memotivasi pembaca dan animator untuk lebih meningkatkan kreativitas
dan wawasan dalam membuat film animasi yang lebih baik.
L6 Metodologl Penelitian
Metode penelitian atsu pengumpulan data informasi yang digunakan untuk

. Metode studi

situs yang memang berhubungan dengan film kartun 2D ini.
1.7 Sistematika Penullsan

Agar penyajian laporan lebih terstruktur maka disajikan gambaran umum
sistematika penulisan skripsi sebagai berikut,



BAB 1 Pendahuluan
Bab ini membahas tentang latar belakang masalzh, rumusan masalah,
sistematika penulisan.

sebelumnyn dan hasil film kartun vang telah dibuat.

DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN
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