BAB1

PENDAHULUAN

obvek yang diam joga termasuk Animasi yaitu Anmasi diam (non
motion), ini bissanya digunakan jika sebuah obyek hendak diperkenalkan
secara detail pada pengamal animasi, Animasi mulai dikenal loas



el

sejok populemnya media Televisi yang mampu menyajikan gambar-
gambar bergerak hasil reksman kegiatan dari makhluk hidup. baik
manusia, hewan, maupun tumbuhan. Jika dikomparasikan dengan
gambar foto atau lukisan yang diam (non motion) maks secara umum

Grobogan vang mudah dimengerti oleh calon siswa baru vang ingin
mendaftar di MAN Purwodadi Grobogan.



12 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang diatas dapat ditarik sebuah
rumusan masalah yakni, Bagaimana membuat sebuah animasi 2D
Tentang Cara Pendaftaran Siswa Baru di MAN Purwodadi Grobogan™

untuk memperjelas tata cara pendaftaran calon siswa barn.

strata | pada Sekolah
Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM"
Yogyakarta.
2. Membuat animasi 2D “Cara Pendaftaran Siswa Baru di MAN
Purwodadi Grobogan”.



1.5 Manfaat Penclitian
Manfaat dan penelitian ini adalah:

Bagi Penyusun :

a. Metode Kepustakaan.
Proses pengumpulan data melalui buku-buku, tutorial. dan
segala materi yang berkaitan dengan proses produksi yang
dapat diperoleh di perpustakasn maupun file dari internet,






+ Pasca Produksi
a. Editing
b. Dubbing
¢. Rendering

Pada bab ini menjelaskan mengenai latar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penulisan. manfaat
penelitian, metode penulisan, dan sistematika penulisan.



BAB 11 : Landasan Teorl

Bab ini menerangkan teori yvang melandasi Sejarah Animasi,
Pengertian Animasi, Jenis-jenis Animasi, Prinsip Animasi
hingga Proses Pembuatan Animasi.
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