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INTISARI 

Penggunaan multimedia pada klinik bersalin mempunyai fungsi sebagai 

visualisasi peragaan pada saat  konsultasi kandungan. Dalam proses konsultasi 

kandungan dokter menjelaskan secara langsung dari keluhan pasien. Sehingga 

kurang cukup bagi pasien untuk memahami saran yang dijelaskan dan pasien 

kurang bisa membayangkan penjelasan dokter serta kurang menarik perhatian 

pasien. 

Klinik Harapan Bunda adalah tempat konsultasi kandungan yang berlokasi 

di gombong, kabupaten kebumen. Klinik Harapan Bunda memberikan pelayanan 

jasa konsultasi kandungan dari bulan pertama sampai bulan ke Sembilan. Dalam 

hal konsultasi kandungan proses interaksi dengan cara menjelaskan secara 

langsung tanpa adanya visualisasi peragaan. Dokter di Klinik Harapan Bunda 

menginginkan sebuah aplikasi yang dapat berinteraksi menusia dengan komputer 

melalui unsur teks, gambar, audio, animasi dan visual. 

Oleh karena itu, penulis mengusulkan kepada Klinik Harapan Bunda untuk 

membangun aplikasi berupa media pembelajaran yang mampu mengubah cara 

berinteraksi manusia dengan komputer. Dengan adanya media pembelajaran ini 

diharapkan dapat membantu dalam proses konsultasi kandungan serta melengkapi 

media yang sudah berjalan.   

     

Kata kunci: Visualisasi, Aplikasi, Multimedia, Klinik Harapan Bunda 
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ABSTRACT 

The use of multimedia in the maternity clinic has a function as a visual 

demonstration of the womb at the time of consultation. In the process of 

consulting the doctor explained the content directly from the patient's complaint. 

Thus insufficient for patients to understand the suggestions described doctors and 

patients less attention. 

Klinik Harapan Bunda is located in the content advisory Gombong, 

Kebumen.Klinik Harapan Bunda provide consulting services to the content of the 

first month of the ninth month. In terms of content consultation process through 

direct interaction without the visualization demonstrations. Doctors at the clinic 

hopes of mothers wanted an application that humans can interact with computers 

through theelements of text, images, audio, animation and visual. 

Therefore, the authors propose to the Klinik Harapan Bunda to establish 

the form of instructional media applications that can change the way humans 

interact with computers. With the medium of learning is expected to assist in the 

consultation process and to provide media content running. 

Keywords: Visualization, Applications, Multimedia, Klinik Harapan Bunda 
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