BAB YV

atan film animasi 3D “AIR"

hasil tangkapan multi kamera agar efekti dan efisien, maka penempatan

dan jaraknya sama agar memudahkan dalam proses selanjutnya.



2. Untuk objek 3D dan model manusia yang digunakan gerakanya,

3. Usahakan latarbelakang pengambilan video dan pakaian orang yang di
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