BABI

PENDAHULUAN

pengicm gersk tayps pemils.
Prinsip utama dari penangkapan gernk manusia adalah pembangkitan
animasi gerak model 3D oleh model manusia sesungguhnya melalui penangkapan

kamera (Aggarwal, 1999). Kehandalan sistem ini ditentukan oleh keteputan



estimasi dari pose model, sehingga penentuan tiap bagian tubuh manusia
ditahapan awal merupakan kunci keberhasilannya. Semakin akurat proses deteksi
obyeknya, makin handal sistem yang dibangun (Perales, 2002; Moeslund, 1999;
poppe, 2007).

h diuraikan. maka penelitian ini

2 - 3 menit.

4. Menggunakan standar video HDTV (High Definition TV) dengan formiat
file video AVI (Audio Video Interleave).



1.4 Tujuan dan Manfaat Penclitian

|. Didapatkannya titik — tittk pergelangan sendi pada pergerakan tubuh
manusia yang akan dipakai pada gerakan tiga dimensi (30).

literatur seperti buku, referensi-referensi baik melalui perpustakaan
mapun internet dan lain sebagainya yang terkoit dengan judul
penelitian ini.

b Dokumeniaxi



Pada tahap ini dilskukan pembuatan laporan mulai dari stud
literatur sampai dengan implementasi, serta penarikan kesimpulan
dan saran.

2. Metode Perancangan Film
Pada tahap ini film belumdibust, tetapi persiapan apa saja yang

nang kam I@ j.llﬁ
noga ke tahap

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dalam Sknipsi ini adalah sebagai berikut:

Bah 1 : Pendahnluan



Pada bab ini diuraikan latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, maksud dan tujuan, metode pengumpulan data dan

sistematika penulizan.

Bab IT: Dasar Teorl

Pada akhir bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran.
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