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INTISARI

Di era perkembanagan zaman seperti saat ini sangat di butuhkan suatu
teknologi untuk membantu mempermudah melakukan berbagai macam pekerjaan,
berbagai macam pekerjaan ada di kehidupan sehari — hari Kita, berbagai macam
kebutuhan akan teknologi juga sangat di butuhkan untuk mempermudah
mengerjakan suatu pekerjaan tersebut, berbagai macam teknologi saat ini sudah
sangat banyak berkembang di lingkungan masyarakat.

Kebutuan akan penerangan lampu sudahlah menjadi kebutuhan pokok bagi
kehidupan manusia saat ini,tanpa penerangan lampu maka dunia ini akan menjadi
gelap tanpa penerangan selain bulan dan matahari, bukan hanya rumah — rumah
kecil yang membutuhkan penerangan lampu tapi juga tiap sudut tempat dan
gedung — gedung tinggi saat ini juga sangat membutuhkan penerangan
lampu,misalnya saja di suatu gedung bertingkat, sangat banyak bola lampu yang
di butuhkan untuk menerangi tiap tempat di gedung bertingkat,berbagai bentuk
bola lampu sudah sangat banyak beredar di pasaran, namun saat ini untuk
menyalakan dan mematikan lampu di tiap tempat atau lantai gedung yang berbeda
masih menggunakan saklar manual yang harus kita datangi satu per satu. untuk
menyalakan dan mematikan lampu tersebut.

Saat ini melakukan monitoring kondisi lampu juga masih dilakukan secara
manual, maka dengan perkembangan teknologi komputer saat ini untuk
memonitoring,menyalakan dan mematikan lampu sudah dapat dilakukan terpusat
dengan dengan bantuan komputer.

Kata kunci : monitoring, menyalakan dan mematikan, terpusat.
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ABSTRACT

In the era perkembanagan times like today is in need of a technology to
help facilitate perform various jobs, there are a variety of jobs in everyday life -
the day we, the supplies will also is in need of technology to facilitate work on a
job, a wide range of technologies it's been.very much developed in the community.

The need for lighting the lamp never mind a basic requirement for human
life today, without lighting the lamp then the world will be dark with no light other
than the moon and the sun, net just a house - a small house in need of lighting the
lamp but also every corner of the place and the building - tall buildings currently
also in desperate need of lighting the lamp, for example in @ high.rise building, so
many light bulbs are in the need to illuminate every place in the building, various
forms of light bulbs have very many on the market, but this time to turn on and off
lights in any place or different floors of the building are still using manual
switches should we go one by one to turn the lights on and off.

Currently monitoring the condition of the lights are still done manually,
hence the development of current computer technology to monitor, turn lights.on
and off can be performed centrally with the help of computers.

Keywords: monitoring, switching on and off, centered.
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