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PENDAHULUAN

1.1.  Latar Bel

manusia akan leknologi
-._._-:n';:. juma sangat

n masyarakat dalam mengatasi berbugai masalabi yung ada. Salah satu

| gedung-gedung  perkantoran.teknologi yang  di gunakan unt
tkan sistem keamuanan sudah w k beradar di pa _.:___.h_-

i dI rumah

o s
ng merupakan salah satu alat pengamanan yang umum di ganakan oleh
di gunthm: lﬂw lempat di ,,
sajs . di rumah-rumah, swalayan, mini market, gedung-gedung

fasilitas umum sepert di bandara maupun

masyarakat untuk  mengguaakan CCTA usyarakat lebih sering
melakukan kegiatan siskamling untuk menjoga keamanan lingkungan tempat
tinggalnyanamun hal itu sangat menyita waktu, dan kurang efisien, tidak semua

Dengan perkembangan teknologi saat ini maka hal itu dapat di tangani
dengan membuat sistem keamanan yang cukup menghemat bizya,waktu dan lebih



el

efisien,sistem keamanan yang dimaksud adalah dengan memanfaatkan teknologi
wehcam dan infra merah.dengan bantuwan komputer kita dapat membuat suatu
program aplikasi yang dapat menyalakan lampu secara otomatis dan mendeteksi
objek menggunakan infra merah yang kemudian akan memberikan reaksi pada

“otomaotis dan mﬂm[ﬂ]]]‘lg
ruangan memanfaatkan teknologl webcam dan infra merah menggunakan
Visual basic 6.0 dan AVR Studic 4.0

©. Bagaimana agar aplikasi dapat terhubung dengan wehcam, lampu dan infra
merah secars otomatis



d. Bagaimana membuat camera dan lampu bereaksi otomiatis di saat infra
mersh mendeteksi sebuah objek

e. Bagaimana agar aplikasi vang di buat menjadi benar-benar bermanfaat dan
bisa menghemat waktu,biaya dan lebih efisien.

menjadi beberapa bagian, yaitu:
1.4.1. Bagl Penulls
a. Sebagai tahap akhir syarat kelulusan program S| Teknik Informatika
STMIK  Amikom Yogyakarta



b. Untuk mengimplementasikan ilmu pengetahuan yang telah didapatkan
penulis selama menjadi mahasiswa STMIK Amikom Yogyakarta.

¢. Untuk mengetabui dan mengukur tingkal kemampuan penuolis dalam
merancang sebuah aplikasi.

d. Untuk menghasilkan seb

1.5.1. Metode pustaka

Mencari data-data vang berkaitan dengan alat yang akan dibuat, dari
literatur buku-buku, jurnal-jurnal, majalah-majalab elektronika dan situs-



situs internet untuk mampelajari hal-hal vang di butuhkan untuk menyusun
skripsi ini.
1.5.2. Metodologl waterfall, yang terdir! dari beberapa tahap, vaitu :

1. Sistem Enginnering
Proses penilalan sistem la

oleh komputer, yaitu ke dalam bahasa pemrograman melalui proses coding.
proses coding ini harus dilakukan testing untuk menguji kesalahan-kesalahan
program maupun fungsi dari sistem.
5. Implementasi

Semua fungsi-fungsi soffware horus di ujicoba agar soffware bebas dani



kesalahan, dan hasilnya harus benar-benar sesuai dengan kebutuhan yang
sudah didefinisikan sebelumnya. Maka proses selanjutnya sdalah bagaimana
sistem baru akan di instal dan dijalankan oleh user,
fi. Pemeltharaan

Pemeliharaan suatu soffware sangat diperlukan, termasuk di dalamnya
‘ndalah pengembangan, karenasaffw ang dibuat tidak selamanya hanya

seperti il Ketikn dijalsnkan mungkin saja masih ada kesalahan kecil yang
(8 adanye :.'Emhlhﬂn
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Bab ini berisi latar belakang masalab, rm

2. BABII

Dafam bab ini dibahas mengenai teori dasar yang mendukung
dalam perencanaan perancangan sistem serta penjelasan tentang teori yang
dibahas menyangkut sistem secara wmum . bahasa pemrograman Visual
Basic 6.0, dan AVR Studio 4.0.



3. BAB III ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berupa tahapan-tahapan dalam pembuatan perangkat lunak
T ——— .
serta realisasi perangkat keras dan diagram alir perangkat lunak.
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