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xix 

INTISARI 
 

Universitas AMIKOM Yogyakarta adalah perguruan tinggi IT swasta di 
Yogyakarta, Indonesia. Setiap Tahun Universitas AMIKOM Yogyakarta pasti 
membuka pendaftaran untuk calon Mahasiswa baru. Universitas AMIKOM 
Yogyakarta ingin memudahkan calon Mahasiswa baru yang akan melakukan 
seleksi masuk Universitas AMIKOM Yogyakarta, dikarenakan sistem yang 
berjalan sebelumnya mahasiswa harus datang ke kampus untuk melakukan seleksi 
menggunakan computer Kampus. 

Dengan dibuatnya Aplikasi yang diberi nama “Amikom Online Exam” dengan 
berbasis Android, calon Mahasiswa dapat mengerjakan Ujian di mana saja. Selain 
itu calon Mahasiswa juga dapat melihat langsung hasil ujian yang di kerjakannya, 
sehingga tidak perlu menunggu lama Ketika akan melihat hasil lolos atau 
tidaknya. 

Aplikasi ini dibangun menggunakan Bahasa Kotlin dan Architcture MVVM, 
sehingga terkenal dengan performance Aplikasi yang cepat dan code yang lebih 
mudah dibaca daripada pendahulunya yaitu java, dengan ini update fitur yang 
akan dilakukan di waktu mendatang akan lebih mudah dilakukan. 

 
Kata kunci: AMIKOM, Aplikasi, exam, android, mvvm 
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ABSTRACT 
 
AMIKOM Yogyakarta University is a private IT college in Yogyakarta, 

Indonesia. Every year Amikom Yogyakarta University opens registration for new 
student candidates. This university wants to make it easier for new prospective 
students who will make the selection to enter AMIKOM University Yogyakarta, 
because the system that was run previously, students must come to campus to make 
selections using Campus computers. 

With the creation of the Android-based “Amikom Application Exam”, 
prospective students can take the exam anywhere. In addition, prospective students 
can also see the results of the exam they have taken directly, so there is no need to 
wait long when seeing the results passed or not. 

This application was built using Kotlin Language and Architecture MVVM, 
so it is known for its faster application performance and code that is easier to read, 
its predecessor, Java, with this feature updates that will be carried out in the future 
will be easier to do. 

 
Keywords: AMIKOM, application, exam, android, mvvm 
 
 


