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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

 “Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan”
 “Cara untuk menjadi di depan adalah memulai sekarang. Jika 

memulai sekarang, tahun depan Anda akan tahu banyak hal 
yang sekarang tidak diketahui, dan Anda tak akan 
mengetahui masa depan jika Anda menunggu-nunggu”

 “Ilmu lebih baik dari pada harta, karena ilmu akan menjaga 
kamu dan semakin berkembang bila dimanfaatkan. Sedangkan 

harta kamulah yang menjaganya dan habis bila dinafkahkan”

Puji syukur Alhamdulillah aku ucapkan kehadirat-Mu 
ya Allah SWT atas segala rahmat yang telah Engkau berikan 

kepadaku hingga saat ini dan perlindungan-Mu slama ini 

yang selalu menyertaiku.

Skripsi ini aku persembahkan untuk Bapak & Ibu 

tercinta terimakasih atas segala dukungan dan doanya. 

Untuk NenkQ kamu adalah pelangi putihku. Untuk teman-
teman Transfer SI S1 (Badroen, Payro, Gundul, Ndole, Zidni, 

Jaja, Darsih, Mbembem, Pitik, Pendoz, Didik, Putri, Pita, & 
semua temen yang nggak disebut satu per-satu, sukses buat 

kalian semua), D3miF***er (GC tercintah, Tutud & Tebo 
semangat!!, & semua temen yang nggak disebut satu per-satu, 

sukses buat kalian semua), Kontrakan biru (To, Upik, 
Ngadenho, Teguh, Vian, & Iyox), dan semua teman-teman 

yang udah aku kenal. Untuk Pak Hanif terimakasih atas 

bimbingannya, senang bisa dibimbing Bapak.

Ardhan
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INTISARI 

 

Sekolah saat ini sangat membutuhkan perkembangan teknologi untuk 

dapat meningkatkan mutu sekolah tersebut juga mengembangkan kemampuan 

siswa dalam belajar. Salah satunya adalah Sekolah Menengah Kejuruan, untuk 

pelajaran Table Manner.  

Dalam hal ini diperlukan media pembelajaran interaktif, agar siswa dapat 

lebih mudah memahami materi pelajaran yang disampaiakan. Dalam media 

pembelajaran Table Manner ini menggunakan animasi dan video sehingga 

gambaran tentang materi yang disampaikan lebih terlihat nyata. 

Dalam skripsi ini peneliti mencoba untuk membuat semua materi yang ada 

dengan animasi dan disertai juga dengan video Table Manner agar terlihat seperti 

aslinya. 

Kata-kunci : Media pembelajaran interaktif, animasi, video 
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ABSTRACT 

 

School is now in dire need of technological development in order to 

improve the quality of the school is also developing a student’s ability to learn. 

One is a vocational high school, for learning Table Manner. 

In this case the required media interactive learning, so that students can 

more easily understand the subject matter presented. In this manner of learning 

media Table Manner using animation and video that presented an overview of the 

material more visible.  

In this paper the researcher tries to make all the material is also 

accompanied with animation and video Table Manner to make it look like the 

original. 

Key Words: interactive learning media, animation, video 
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