BAB1

PENDAHULUAN

secara lebih cepat, lebih intensif, dan lebih murah daripada aplikasi prinsip

manajemen secara konvensional (door fo door, one-to-one refationship). Maka e-
commerce bukanlah sekedar suatu mekanisme penjualan barang atau jasa melalui
media intermer, tetapi jugn lerhadap terjadinya sebush transformasi bisnis yang
mengubah cara pandang perusahaan dalam melakukan aktivitas usahanya.
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Membangun dan mengimplementasikan sebuah sistem e-commerce bukanlah
merupakan proses instant, namun merupakan transformasi strategi dan sistem
bisnis yang terus berkembang sejalan dengan perkembangan perusshaan dan
teknologi.

Sehubungan dengan hal tersebut diitas, Toko Omega berussha untuk
mengembangkan usaha retsilnya yait jom o gan yang sebelumnya hanya
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skiif untuk mencapai maksud perusahaan dalam meng
an adanya web tersebut maka Toko Omega
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Berdasarkan uraian diatas maka pihak terkait mernsa tertarik untuk merancang
suaty aplikasi web yang digunakan pada jaringan inserned untuk melakukan suatu
bisnis anline sehingga dapat menarik konsumen lebih banyak dan mempercepat
proses pemasaran. Judul yang akan diambil ialah : “Perancangan Website pada

Toke Omega schagai Media Penjuwalan dan Pemasaran Jam  Tangan™.



Diharapkan nantinya website tersebut dapat memberikan kemudahan dalam proses
bisnis yang dilakukan toko Omega.
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Sistem ini tidak mencakup pembustan faporan keuangan, tapi hanya
—— e Tl . Im

pelanggan/konsus

3. Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP, MySQL
sebagai database, dan aplikasi pembangun lainya yaitu Macromedia
Dreamweaver 8, Apache sebagai web server, Mozila Firefox dan Google

Chrome sebagai weh browser pada sast membangun aplikasi.
4. Pengiriman barang hanya untuk kota-kota besar yang ada di Indonesia.



5. Proses pembayaran dilakukan dengan cara transfer melalui rekening dan
tidak menggunakan kartu kredit.
fr. Barang akan dikinm jika konsumen sudah melunasi semua total biaya.

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian

1.4.1 Tujuan Peneli
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2. Bagi Mahasiswa

Penelitian ini diharapkan dapat berguna dalum menambah atau
memperkaya wawasan pengetahuan baik leori maupun prakick, belsjar
menganalisa dan melatih daya fikir dalam mengambil kesimpulan atas
permasalahan yang ada di dalam perusahaan, khususnya di Toko Omega.



3. Bagi Amikom
Penelitian ini diharapksn mempu memberikan wawasan dan
pengetahuan tentang aplikasi websire.

pembustan wser interface aplikasi.



4. Implementasi Aplikasi
Menguji apakah aplikasi yang dibust telah berhasil berjalan sesuai
dengan keinginan dan melakukan perbaikan kesalahan jika masih
terdapat error pada aplikasi,
5. Pengujian Aplikasi

Bab ini akan menjelaskan tentang dasar teori sistem informasi, teknologi
vang digunakan dalam proses pembuatin, konsep dasar basis data dan teori

dari alur sistem.



BAB 111 ANALISIS dan PERANCANGAN SISTEM

Bab ini akan membahas mengenai langkah-langkah dalam proses pembuatan
skripsi. dimana pada proses fersebut akan dilakukan analisa mengenai
permasalahan dan juga kebutuhan di dalam perusahaan. Selain itu pada bab
ini juga akan dijelaskan mengenai déSain sistem vang terdini dani Data Flow
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