BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Saat ini perkembangan game dike
industri game berlomba-lomba_uwntuk ¢

: b i ini mﬁt ﬁ m -‘kd*__ 1

tujuan akhirmya (goal). G
game bergenre side ucmll. Mario adalah salah satu karakter paling terkenal
Berdusarkan uraian diatas. maka dalam penelitian ini akan diambil judul

“Pembuatan Game Mencari Harla Karun Treasure Island Menggunakan Flash™,



1.2 Rumusan Masalah

yang akan dibahas dalam peoulisan skripsi ini, yaitu bagaiimana membiat game
Treasure Isfand menggunakan Flash.

l. Untuk membuat game yang menarik dan dapat menjadi media hiburan
grafis.



1.5 Muanfaat Penelitian
1. Bagi Mahasiswa
3. Menerapkan ilmu teori dan prakick yang telah didapat sclama
perkulishan di STMIK “AMIKOM" Yogyakarta.
 menyandang gelar sarjana dalam

I. Konseptualisasi
Konseptualisasi merupakan proses menuangkan konsep-konsep untuk
membuat sebuah game, seperti menentukan ide, genre game dan tema
game. Konseptualisasi sangat penting dalam pembuatan sebuah game,



hal ini dimaksudkan agar pembuatan game lebih jelas tujuannya dan
memiliki batasan-batasan yang jelas.

2. Perancangan

Perancangan adalah tahap vg penting dalam pembuatan sebush game.
Perancangan meliputi pembmatan alur game, karakter’model,

BAB 1 PENDAHLE
Bab ini menguraikan fentang latar belakang, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfuat penelitian, metode penelitian, dan
sistematika penulisan.




BAB II LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan diuraikan mengenai pengenalan teori-teori yang
mendasari pembahasan yang berhubungan dam mendukung dalam hal

pembuatan laporan, jenis-jenis game. don teori pengembangan pame.
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