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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi yang semakin berkembang, tidak lepas
dari penggunaan Multimedia sebagai sarana pendukung penyampaian informasi.
Dalam skripsi ini penulis ingin menjelaskan mengenai Pembuatan Kios Informasi
Sebagai Media Informasi Berbasis Multimedia di RSUD Panembahan Senopati.

Media Informasi ini diharapkan dapat memudahkan para pengunjung
rumah sakit, pasien, dan pihak-pihak-ain untuk mengetahui pelayanan kesehatan
apa saja yang ada di RSUD Panembahan Senopati. Seperti bangsal, klinik-klinik,
medical check-up dan unit pelayanan kesehatan apa saja yang ada di RSUD
Panembahan Senopati. Agar pelayanan kesehatan rumah sakit mudah dimengerti
pengunjung, maka media informasi ini menggunakan animasi, dan sound yang
dapat membantu pengunjung.

Dari paparan diatas penulis berusaha untuk memberikan media informasi
berupa kios informasi yang berbasis multimediadi RSUD Panembahan Senopati.

Kata kunci : Multimedia, Media Informasi, Kios Informasi
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ABSTRACT

The development of information technology is growing, Not out of the use of
multimedia as a means of supporting the delivery of information. In this paper the
authors want to explain about The Making of Information Kiosk As Information
Media Based on Multimedia in RSUD Panembahan Senopati.

This media information is expected to facilitate the hospital visitors,
patients, and others to_make them know what are the health services in RSUD
Panembahan Senopati. Like the hospital wards, clinics, medical check-up and
other health services in RSUD Panembahan Senopati. So that the health services
are easy to-understand the location by visitors, the media information using
animation and sound that can help the visitors.

From the description above authors strive to provide information media as
Information Kiosk based on multimedia in RSUD Panembahan Senopati.

Keywords : Multimedia, Information Media, Information Kiosk
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