pembelajaran  harus
menyenangkan [2]. Saat ini beberapa anak lebih ftertarik unfuk bermain
menggunakan  smartphone  daripada  menggunakan media  kertas dalam
mengenalkan huruf abjad.



el

Saat ini perkembangan game sangat pesat. Dengan seiring herkembangnya
teknologi, kini game tidak hanya berupa video game yang dimainkan dengn
console saja, tetapi sudah merambah pada smartphore. Salah satu game yang sering
dibuat oleh para pengembang game adalah game edukasi atau permainan yang
dikemas dalam konteks Pendidikan untuk foses pembelajaran atau mendidik.

Game edukasi idroid dupat digunskan sebagai media alternatif pengenalan
huruf abjad un e od adalily permanan‘yang dirancang untuk
mengajarkan pengguna dalam belajar sesuatu, mengembangkan konsep-konsep

edukasi Cocok Huruf berbasis android?



1.3. Batasan Masalah

Dalam pembuatan game im memfokuskan pada beberapa permasalahan
diantammnya:
I, Gume hanya berjalan di sistem operasi android.

a.  Meningkatkan keternmpilan membuat game dalam penyusunan
laporan.
b.  Memberikan tambahan pengetshuan dalam merancang dan membuat

Bame.



2. Manfaat bagi pemain;
5.  Sebagai media alternatif untuk pengenalan huruf shjad.
b.  Melatil ketepatan dalam pengenalan huruf sbjad.
c.  Melatih daya ingat.

3. Manfaat bagi lingkungan Insti

Penulis mencari literatur bacaan serta sumber referensi yang berkaitan

dengan penelitian, agar mendapat landasan teoritis yang akurat.



1.6.2. Metode Pengembangan
Pada penelitian ini. penulis menggunakan metode GDLC (Game

Development Life Cycle) dalam perancangan game edukasi Cocok Huruf. Metode
GDLC terdiri dari enam tahapan, yaitu :

Pada tshap uji coba alpha akan dilakukan pengujian internal untuk
menguji fungsi operasional dan kemampuan bermain game. Keluaran



dari tahap uji coba adalah laporan bug, permintaan pengubahan dan
keputusan pembangunan.

e.  Uji Coba Beta
Beta merupakan tahap untuk melakukan pengujian oleh pihak ketiga

atau eksternal yang disebut pefifiujian beta atau beta testing. Keluaran

dar pen bt ad k| mﬂllkﬂ]:ldﬂ]'lpﬁﬂgﬁﬁﬂﬂ

dokumentasi proyek, berbagi pen

Sistematika penulisan digunakan untuk memudahkan dan memahami jalan
pemikiran secara keseluruhan. Penyusunan tugas akhir ini akan diuraikan menjadi
beberapa bab, dan masing-masing bab akan dipaparkan dalam beberapa sub bab,
diantaranya:



BAE I: PENDAHULUAN

Pada bab pendahuluan akan di uraikan mengenai lotar belakang. rumusan masalah,
Batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi penelitian dan
sistematika penulisan.

i tinjauan pustaka dan dasar



	NASKAH-17.82.0195-SALSABILA NUR ADILAH A - Salsabila Nur Adilah Al-ahmadi_018.pdf (p.1)
	NASKAH-17.82.0195-SALSABILA NUR ADILAH A - Salsabila Nur Adilah Al-ahmadi_019.pdf (p.2)
	NASKAH-17.82.0195-SALSABILA NUR ADILAH A - Salsabila Nur Adilah Al-ahmadi_020.pdf (p.3)
	NASKAH-17.82.0195-SALSABILA NUR ADILAH A - Salsabila Nur Adilah Al-ahmadi_021.pdf (p.4)
	NASKAH-17.82.0195-SALSABILA NUR ADILAH A - Salsabila Nur Adilah Al-ahmadi_022.pdf (p.5)
	NASKAH-17.82.0195-SALSABILA NUR ADILAH A - Salsabila Nur Adilah Al-ahmadi_023.pdf (p.6)
	NASKAH-17.82.0195-SALSABILA NUR ADILAH A - Salsabila Nur Adilah Al-ahmadi_024.pdf (p.7)

