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MOTTO 

 Tidak ada hal yang tidak mungkin. 

 Imajinasi lebih berarti dari pada ilmu pasti. 

 Kegagalan adalah awal dari keberhasilan. 

 Tuntutlah ilmu setinggi-tingginya. 

 Tidak ada orang bodoh ataupun pintar, yang ada hanya orang malas dan 

orang rajin. 

 Semakin berisi, maka padi akan semakin merunduk. 

 Di atas langit masih ada langit. 

 Tong kosong nyaring bunyinya. 
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INTISARI 

 Di era globalisasi  ini, internet merupakan salah satu hal yang sangat penting 
bagi umat manusia dikarenakan cakupannya yang sangat luas dan tidak mengenal 
batas. Dengan adanya internet, segala informasi dapat dengan cepat diketahui 
tanpa mengenal jarak dan waktu. Hal ini sangat dibutuhkan bagi perusahaan untuk 
mempromosikan usahanya di dunia internet, karena dengan menggunakan 
internet para konsumen akan dengan cepat mendapat informasi tentang usaha 
yang dilakukan oleh perusahaan tersebut sehingga diharapkan keuntungan 
perusahaan tersebut meningkat baik secara fisik maupun non-fisik. 
 E-commerce merupakan konsep baru yang bisa digambarkan sebagai proses 
jual beli barang atau jasa pada Wolrd Wide Web Internet. Dalam sejarah 
peradaban manusia, hanya sedikit inovasi yang memiliki banyak keuntungan 
potensial sebagaimana e-commerce. Sifat global teknologi tersebut, biaya rendah, 
peluang menjangkau ratusan juta orang dan berbagai kemungkinan serta 
perkembangan infrastruktur pendukungnya telah menghasilkan banyak 
keuntungan potensial bagi perorangan, organisasi dan masyarakat. 
 Toko musik Maestro adalah salah satu toko musik yang berada di 
Yogyakarta. Saat ini, toko musik Maestro masih belum menggunakan teknologi 
internet untuk memasarkan produknya. Tentunya akan lebih menguntungkan 
apabila toko ini juga menggunakan konsep e-commerce dalam strategi pemasaran 
produknya. Dari permasalahan ini, maka penulis tertarik untuk membuat suatu 
website e-commerce pada toko tersebut. Diharapkan dengan adanya website e-
commerce ini, maka keuntungan yang diporeh toko tersebut bisa meningkat baik 
secara fisik ataupun non-fisik. 
 
Kata Kunci : internet, e-commerce, website, toko musik, maestro. 
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ABSTRACT 

 In this era of globalization, the internet is one thing that is very important 
to mankind because the scope is very broad and knows no boundaries. With the 
internet, all the information can be quickly known without the time and distance. 
It is very necessary for companies to promote their business on the internet, 
because by using internet the consumers will quickly get information about the 
work done by the company so that the company's profits are expected to increase 
both physical and non-physical. 
 E-commerce is a new concept that can be described as the process of 
buying and selling goods or services on the Wolrd Wide Web Internet. In the 
history of human civilization, only few innovations that have many potential 
advantages as well as E-commerce. Global nature of the technology, low cost, the 
opportunity to reach hundreds of millions of people and the possibilities and the 
development of supporting infrastructure has resulted in many potential 
advantages for individuals, organizations and communities. 
 Maestro music store is one of the music stores in Yogyakarta. Currently, 
Maestro music store still not uses Internet technology to market their products. 
Surely it would be more beneficial if the store also uses the concept of e-
commerce product marketing strategy. Of these issues, the authors are interested 
in creating an e-commerce website in the store. Hopefully, by the E-commerce 
website, then the store profits can be increased either physical or non-physical. 
 
Keywords: Internet, e-commerce, website, music store, maestro.  
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