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INTISARI

Indonesia adalah negara besar yang kaya memiliki berbagai kebudayaan yang
merupakan ciri suatu daerah tersebut, pada kali ini penulis akan mengenalakan daerah
yogyakarta lewat permainan yang masih jarang ditemukan, pemain akan mengetahui
tempat wisata di yogyakarta sehinga pemain lebih. mengenal dahulu tempat wisata di
Yogyakarta sebelum berwisata ke kota yogyakarta.

Permainan yang berjudul “Hujan Bakpia Pelangi” ini akan dibuat semenarik
mungkin yang tentu tidak akan melepaskan khas-khas yang ada di yogyakarta ini,
dari judulnya saja pasti tau jenis makanan yang dijadikan oleh-oleh dari yogyakarta
yaitu bakpia pathok, setiap orang yang datang ke yogyakarta takjarang selalu
membawa makanan khas ini. Permainan ini tak hanya menampilkan bakpia pathok
saja, pemain akan dapat melihat tempat-tempat wisata yang ada di yogyakrta ini.

Oleh karena itu penulis membuat permainan ini, agar para wisatawan yang
pernah datang ke yogyakarta dapat mengingatkan memori ketika berlibur di kota ini.
Maupun yang belum pernah berlibur ke yogyakarta dapat memberi gambaran tentang
kota ini, tentunya dibuat dengan permainan yang sangat mudah dan simpel di
mainkan.

Kata kunci: Multimedia, Game, Yogyakarta, Wisata,bakpia pelangi
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ABSTRACT

Indonesia is a large country which has a rich variety of cultures that are
characteristic of a region that, at this time the author will introduce the area of
Yogyakarta, the passing game is still rare, the players will know the tourist
attractions in Yogyakarta, so that the players get to know first tourist attractionsin
Yogyakarta before traveled to Yogyakarta city

The game is titled "Rain Bakpia Rainbow" will be made as attractive as
possible that would not let go of the typical-typical at this Yogyakarta, read the title
alone must know the types of foods that serve as a souvenir from Yogyakarta is
bakpia pathok, every person who comes to yogyakarta often always bring this special
food. This game not only shows bakpia paathok course, players will be able to see the
tourist attractions that exist in this yogyakrta.

Therefore, the authors make this game, so that the tourists who had come to
Yogyakarta to remind the memory when vacationing in this city. Or who have not
been on a vacation to Yogyakarta can give an idea of this city, of course, made the
game very easy and simple in play.

Keywords: Multimedia, Game, Yogyakarta, a tour.bakpia rainbow
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