BABI

PENDAHULUAN

enline, yang semakin
v @i kalangan perkotsan saja yang
terkena dampak dari menjamurnya geme onfine tersebut, di pedesaanpun mulai
terdapat permainan atau game digital tersebut meskipun jumiahnya tak sebanvak di
perkotaan. Pecinta geme digital ini tak hanya kalangan remaja saja anak kecil dan
orang tua pun semuanya juga suka bermain game digital. Kadang kala membutuhkan

waktu hinga berjam jam untuk bermain gane.



Berdasarkan jenis game ada beberapa jenis-jenis game yaitu game action,
pame shooley, game racing, game sirategy, game rofe plaving, game sports, game
action adventure, game advemture, game construction and maragement simulation,

pme wotion, Game action merupakan

game simulation. Salah satu jenis game vaiu g

okts pada tujuan yang ingin
dicapai, maka rumusan masalah pada skripsi ini yaitu, bagaimana membuat Game

"Hujan Bakpia Pelangi " menggunakan software Adobe Flash CS67

" Desti, Gamre Prile dalam Analisiv dan Pembuatan Aplitasi Game The Hidden Creainres, hlm. 1



1.3 Batasan Masalah

Dalam pembuatan aplikasi ini perlu adanya pembatasan permasalahan untuk
memberikan pembahasan yang jelas. Batasan masalah aplikasi game "Hujan Pelangi

I1. Perangkat lunak yang digunakan yaitu Adobe Flash CS6, Adabe Phatoshop

C53 dan Action Script 2.0,
[2. Cara memainkan game "Hujan Pelangi ﬂnﬁpil' lebih  mudah

menggunakan mouse.



14 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan pembuatan laporan skripsi ini adalah untuk:
|. Sebagai media pembalajaran adu ketangkasan pada seseorang.
huat dan merancang sebuah game.

Untuk mendapat hasil yong di harapkan dan sesuai dengan tujuan, maka
dalam pembuatan game ini periu data yang benar, akurat dan lengkap, metode
pengumpulan data yang digunakan untuk mencapai tujuan tersebut sebagai berikut:

L. Metode studi pustaka



Yaitu mengumpulkan data atau informasi dari buku-buku yang terkait.
Dengan rancangan aplikasi. referensi buku diperoleh dari dosen pembimbing
serta pemikian individu dan mengumpulkan data informasi dari skripsi-
skripsi yang berada diperpustakan serta situs-situs yang obyektif.

Bab landasan teori merupakan tinjauan pustaka menguraikan teori-teori yang
mendukung judu! dan mendasari pembahasan tentang penelitian vang dilakukan,
landasan teori dapat berupa definisi-definisi atau model yang langsung berkaitan

dengan dmu ataw masalah yang di teliti pada bab i juga dituliskan tentang



toolsisaftware (komponen) yang digunakan unfuk pembuatan aplikasi atau untuk
keperiuan penelitian.
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini analisis dan perancangan sistem berisi perancangan dan pembuatan




	Skripsi_09.12.4193_018.pdf (p.1)
	Skripsi_09.12.4193_019.pdf (p.2)
	Skripsi_09.12.4193_020.pdf (p.3)
	Skripsi_09.12.4193_021.pdf (p.4)
	Skripsi_09.12.4193_022.pdf (p.5)
	Skripsi_09.12.4193_023.pdf (p.6)

