BAB 1

PENDAHULUAN

dan bangsa maka beragam atau bermacam juga jenis dan dialek bahasa sehingga

kadang kala ada satu suku atau bangsa yang sulit berkomunikasi dengan bangsa atau



suku lain. Kita tahu seat ini bahasa daerah di Indonesia penuturnya semakin
berkurang.dikarenakan bahasa Indonesia lebih sering di gunakan sebagai bahasa

Nasional di Negara kita ini.Tapi kita jangan lupa bahasa Indonesia ada karena ada

Oleh karena itu, berdasarkan uraian di atas penulis merasa tertarik dan ingin
mengimplementasikan metode pembelajaran didalim dunia pendidikan. Dengan
membuat “Aplikasl Pengenalan 4 bahasa Dacrah di Indonesia Berbasis



Multimedia untuk Anak-anak (6-12 tahun)” dakm aplikasi ini menggunakan 4
bahasa daersh antara lin: Bugis, Bali, Minangkabsu dan Batak. 4 bahasa ini
merupakan salah satu dari beberapa bahasa yang masih memiliki penutur terbanyak.

untuk anak-anak wmur 6-12 tahomn,
2. Memiliki 4 behasa daerah Antara lain:

a) Bugis
b) Bali



¢) Batak
d) Minangkabau




1.5 Manfaat Fenelltian

Manfaatnya sendiri adalah mengembangkan penyampaian  informasi
pembelajaran interaktif dengan anfaatkan aplikasi multimedia kepada




1.7 Sistematika Penulisan

Bab I Pendahuluan

Bab i membahas mengenai latar masaleh, rumusan masalah, batasan

1, perancangan aplikasi
mum dari system yang



serta pemeliharaan system.
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