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MOTTO
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INTISARI

Statistika adalah ilmu yang mempelajari bagaimana merencanakan,
mengumpulkan, menganalisis, menginterpretasi, dan mempresentasikan data.
Statistika dibagi menjadi beberapa sub materi. Salah satunya adalah statistika
dasar dengan sub materi pengukuran nilai pusat yang terdiri dari tiga rumus utama
yaitu rumus untuk mencari Mean, Median, dan Modus. Meskipun sub materi
statistika dasar ini masih sangat sederhana, tidak jarang para pelajar yang
kesulitan untuk memahami rumus-tersebut secara konvensional. Maka dari itu,
dengan kemajuan teknologi -saat ini perlu dibuat sebuah aplikasi yang
memudahkan seorang pelajar untuk menghitung Mean, Median, dan Modus
dengan urutan penyelesaian yang terperinci dari telepon selular berbasis Android.

Android merupakan sistem operasi pada perangkat smart phone yang
paling terkenal dan diminati di seluruh dunia. Aplikasi mobile berbasis Android
ini dibuat menggunakan software utama yaitu Eclipse yang merupakan sebuah
IDE (Integrated Development Environment) ‘untuk mengembangkan perangkat
lunak dan dapat dijalankan di semua platform yang salah satunya adalah pada
sistem operasi Android.

Hasil yang ingin dicapai dalam pembuatan Aplikasi “3M Statistics’ ini
adalah keakuratan dalam penghitungan rumus statistika dasar Mean, Median,
Modus untuk membantu mempermudah pelajar untuk mempelajari salah satu sub
materi dari bidang ilmu statistika ini.

Kata Kunci : Statistika Dasar, Android, Aplikasi
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ABSTRACT

Statistics is a knowledge which learning about how to plan, collect,
analyze, interpret, and present data. Statistics are divided into several sub
content. One of them is a basic statistic with sub-content of central value
measurement consists of three main formula is the formula to find Mean, Median,
and Mode. Although the sub-content of base statistic is still very simple, it is not
uncommon for students who struggle to understand the conventional formula.
Therefore, with the current advances in technology have created an application
that allows a student to calculate Mean, Median, and Mode with the completion of
a detailed sequence of mobile phones based on Android.

Android is the most famous and popular operating system on the smart
phone's in the world. This Android-based mobile application created using
Eclipse main software which is an IDE (Integrated Development Environment) to
develop the software and can be executed in all platforms, one of them is Android
operating system.

The results to be achieved in making "3M Statistics" application is the
accuracy in the calculation of basic statistical formulas Mean, Median, and Mode
to help and facilitate students to learn one of sub-content of basic statistic
sciences.

Keywords: Basic Statistics, Android, Applications
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