BAR I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perekembangan tek nologi kompufer dan informasi sekarang begitu pesat

elepon seluler baik dari

g banysk dikembangkan
kit aplikasi Androil yang
dikembangkan untuk dunia pendidikan khuswsnya bidang flmu statistike.

Statistkea adabh mu yang mempelajari bamimana merencanakan,
mengumpulkan menganalisis, menginterpretasi dan mempresentasikan data.
Statistika dibagi menjadi beberapa materi. Salsh satunya adalsh statistka dasar
dengan sub materi ukwran nilai pusat yang terdii dari tiga rumus utama yaiiu



rumus untuk mencari Mean, Median, dan Modus, Meskipun sub materi statstika
dasar ini masih sangat sederhana, tidak jarang para peljar yang kesulitan untuk
memahami rumus tersebut secara konvensioral Maka dari itw dengan kemajuan
teknologi saat ini perfu dibuat sebiah aplikasi yang memudahkan seorang pelajar

untuk menghitung Mean, Median, dan Modus dengan urutan penyeksain yang

s penulis  merumuskan

permasalaban sebagi berkut : Bamimana meroncang sebunh aplikasi dengan
nama “3M Statistics” untuk menghitung ukuran nilai pusat yang terdiri dari rumus
Mean Median, dan Modus dengan urutan penyelesaian berbasis Android?.



1.3 Batasan Masalah

Agar skripsi i kbih memfokuskan secars mendabm ke amh yang
diharapkan, nmka penulis memberkan batsan-batasan  masalah  dalam
menbangun aplikasi 3M Statistics ini. Di mana untuk materi yang disajikan yang
termuat dalam aplikasi ini terbatas pada

2 kv Development Tools

1.4 Tujuan Penelitian
Beberapa tujuan yang ingin dicapai penulis dalam penelitian ini antara
lain adalah :



I. Menerapkan ilmu teori yang didapat selama mengikuti pendidikan
di STMIK AMIKOM Yopgyakarta khususnya pada mata kuliah
Statistlka Dasar.

2. Membunt aplikasi yang akurat antuk menghitung ukuran nilai pusat

yang terdiri dari rumus Mean. Median,

b) Bagl Pengguna
Membanty pengguna  khuswsnyva pelajar untuk memohami  dan

menyeksaikan soal tentang ukuran nilai pusat pada mata pelajaran
statistika dasar dengan rumus Mean, Median, dan Mod us.



¢} Bagi Pembaca
Penelitian ini dapat dijadkan referensi untuk pengembangan aplikasi
ataupun penelitian selanjutnya.
1.0 Metodologl Penelitian

proses beserta target yang ingin dicapai pada tiap-tisp proses tersebut.
¢} Pembuoatan Aplikasi

Sisternatika  pembimtan splikasi disesuakan dengan perancangan

sutem yang telah dilakukan pada tahap diatas. Tahapan ini meliputi



coding, implementasi algoritma, serta implementasi basil- hasil yang
diperokeh dari referensi
d) Pengujian Aplikasi
Pengujian  apliakasi  dilokukan pads  dus  plotform  yoitu
Laptop/Komputer  dan seluler.  Pengujian  pada
: pggunakan software Eclipse.

sebagai berikut :
BAB 1 : PENDAHULUAN
Bab ini merupakan bagian penmntor dari pokok permasalaban vang
dibahas dalam penyusunan skripsi ini. Sub-bab yang dibahas dalam bab

ini adalah katar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan



manfaal penelitnn, metode pengumpubin data, sstematks penyusunan

laporan
BAB Il : LANDASAN TEORI

Bab ini membahus tentang teoriteori vang berhubungan dengan
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