lingkungan Pondok Pesantren Mahasiswi Asma Amanina diperlukan sebuah aplikasi
e-Learning berbasis Web. Dengan e-Learning ini memungkinkan terjadinys proses
pendidikan tanpa melalui tatap muka langsung. dan pengembangan ilmu dapat
dilakukan  dengan mudah., serta pengarsipan maleri yang  sistematis.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, pembahasan dapat
dirumuskan sebagai berikut :

1) Bagaimana merancang suatu sistem aplikas e-Learning yang bisa membantu dan

c. Pengunjung website meliputi :

Pengunjung website adalah santri PPMi Asma Amanina yang bisa mendeownload

materi kuliah dun mengupfoad lembar ujian online.



2) Sistem e-Learnimg ini menampilkan laporan data santri. dan laporan nilai hasil

-ujian onlime.
3) Menggunakan bahasa pemrograman PHP, HTML. dan €SS, serta menggunakan
database MySQL.

1.5 Manfaat

1) Bagi PPMi Asma
Hasil penelitian diharapkan dapat digunakan dan dikelola oleh team media PPMi
Asma Amanina untuk mempermudah dalam penyampaian ilmu.




1) Bagi Masyarakat
Hasil penelitian diharapkan dapat memberikan wawasan perkembangan teknologi
informasi khususnya perkembangan website e-Learning,

3) Bagi Mahasiswa STMIK Amikom Yogyakarts

dalam hal ini PPMi Asma Amanina.



21 Metode Wawancara
Peneliti mengumpulkan data dengan cara berkomunikasi langsung dengan pihak
PPMi dalam hal ini Usead= pemanggungjawab, pemandu pengelola dan para

BABII : Landasan Teor

Pada bab ini diuraikan mengenai teori dasar sistern, informasi, sistem informasi,
pengertian  website, e-Learning, Sistem perangkat lunak yang digunakon dan
spesifikasi computer yang digunakan.



BAB I : Analisis dan Perancangan
Pada bab ini membahas tentang analisis dan rancangan sistem yang dibuat.
BABIV : Implementasi dan Pembahasa

Pada bab ini di uratkan mengenai implemen




	Skripsi_09.11.3167_021.pdf (p.1)
	Skripsi_09.11.3167_022.pdf (p.2)
	Skripsi_09.11.3167_023.pdf (p.3)
	Skripsi_09.11.3167_024.pdf (p.4)
	Skripsi_09.11.3167_025.pdf (p.5)
	Skripsi_09.11.3167_026.pdf (p.6)

