BAB1

FENDAHULUAN

idak berbedn jauh dengan industri ssuransi di Indonesia ang juga terus
berksmhang seiring dengan kebutuhan masyarakat akan ssuraps: yang semakin
i Sebab seringkali timbul masalah kevangan d dalam masyarakat khus snya

u juga permasalahan
keuangan di dalam kelunran ooy skan muncul ketika séorang tulang punggung
keluarga meninggalkan keluarganya secara tib ena harus dipanggil oleh
Yang Maha Kuasa. Namun demikian, tidak sedikit pula masyaraknt yang masih
menutup diri dengan asuransi karena mereka belum memahami lebih jauh tentang
manfaat asuransi. Oleh sebab itu diperlukan sosialisasi dan edukasi yang lebih
unfuk memberikan pemahaman kepada masyarakat,



Cara konvensional yang sering digunakan sebelumnya yakni dengan
menyampaikan secara lisan oleh pelaku industri asuransi dianggap tidak begitu
mampu untuk memberikan pemahaman dengan baik. Dan edukasi menggunakan
laptop dianggap sudah tidak begitu praktis lagi karena tablet mendukung mobilitas

Aplikasi Multimedin yang digunakan sebagai medis penyampaian
informasi vang digunakan tenaga pemasaran perusahaan asuransi jiwa untuk
memberi edukasi asuransi pada masyarakal.

Ruang lingkup Aplikasi Multimedia sebagai media edukasi dibatasi pada :



I Pengoprasian Aplikasi Multimedia hanya pada tablet dengan sistem
operasi android.

2. Digunakan untuk materi Asuransi Jiwa dengan mengacu pada modul
pelatihan sertifikasi Asosiasi Asuransi Jiwa Indonesia.

Bagi masvarakat luas Aplikasi Multimedia Interaktif ini akan memberikan

informasi dan menambah pengelahuan masyarakat skan konsep dan manfam



1.0 Metode Penelitian

Agar dapat mengumpulkan materi yang akan disampaikan di dalam
aplikasi dengan tepat sehingga didapatkan gambaran umum terhadap aplikasi
yang akan dibuat nontinya. maka penyusunan menggunakan beberapa metode

pembuat Aplikasi ini.

1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan bertujuan untuk menghindar terjadinya kesalahan
penafsiran terhadap isi yang terkandung dalam laporan. Oleh karena it. laporan



ini terbagi atas beberapa bab , yang mana antara bab satu dengan bab yang lainnya
saling berkaitan:

Sistematika penulisan skripsi ini dapat dipaparkan secara singkat sebagai
berikut :

. Babl Pendshuluan

Bab ini mengurai tentang latar bels ang masalah. rumusan masalah batasan
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Bab IV Implementasi dan Pembahasan

pembahasan dari hasil smplementasi. hardware, sistem clektronis, aplikasi
multimedia interaktif sebagai media pembelajaran pentingnya asuransi,
ujicoba aplikasi.

5. Bab V Penutup

Bagian terakhir laporan yang berisikan tentang kesimpulan dan saran
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