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INTISARI

Semakin berkembag zaman semakin berkembang pula teknologi saat ini.
Saat ini semakin banyak handphone yang menggunakan operasi sistem Android.
Munculnya Android seseorang dapat memilih aplikasi yang mereka inginkan di
handphone mereka. Namun masih banyak orang yang tertarik dengan kebudayaan
luar daripada kebudayaan Indonesia. Contohnya aplikasi alat musik, banyak alat
musik modern yang terdapat pada playstore; namun hanya satu alat musik saja,
padahal alat musik tradisional sangatlah beragam khususnya alat musik
tradisionala Jawa.

Pembuatan aplikasi alat musik tradisional Jawa berbasis Android dengan
menggunakan database SQLite sebagai penyimpanan suara yang direkam.
Pengambilan data suara dilakukan secara langsung dan melakukan analisis
PIECES dengan memperhatikan kebutuhan fungsional dan kebutuhan non-
fungsional dan membuat diagram UML sesual dengan dasar teori agar
mengurangi kesalahan saat pembuatan aplikasi. Aplikasi ini dibuat dengan
menggunakan software  Eclipse,Adobe Photoshop,Corel Draw,Camtasia
Studio,Miro Video Converter.

Hasil yang didapat dari pembuatan aplikasi yaitu masih banyak yang
harus di kembangakan. Membutuhkan penyimpanan yang cukup besar, namun
aplikasi ini dapat berjalan di berbagai versi Android. Masyarakat dapat bermain
alat musik tradisional Jawa dimanamun berada tanpa harus mengeluarakan biaya
yang mahal.

Kata Kunci: Android, Aplikasi, SQLite, Tradisional, PIECES, UML, Jawa
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ABSTRACT

The era of technological development is growing rapidly. Nowadays more
and more mobile phones that use the Android operating system. The emergence of
the Android operating system makes a person can choose what they want on their
mobile phones. But there are still many people who are interested in foreign
cultures than the culture of Indonesia. Example applications of musical
instruments, many modern instruments contained in playstore, but only one
instrument, the reality. of traditional Javanese musical instruments are very
diverse.

Manufacture of traditional Javanese music instrument application based
on Android using SQL.ite database as a repository for recorded voice. Voice data
retrieval iIs done directly and perform analysis with regard PIECES functional
requirements and non-functional requirements and create UML diagrams in
accordance with the basic theory in order to reduce error when making an
application. The application is built using the Eclipse software, Adobe Photoshop,
Corel Draw, Camtasia Studio, Miro Video Converter.

The results from the application development is still a lot to be developed.
Require considerable storage, but this application can run on various versions of
Android. Community can play a traditional instrument Java everywhere without
the expensive cost.

Keywords: Android, Applications, SQLite, Traditional, PIECES, UML, Java
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