BAB1

PENDAHULUAN

Google yang bekerja sama dengan Open Handset Alliance.
Sedikit berbeda dengan pemvyataan Safaai (2011h.1), sebagai

berikut “Android adalah sebuah sistem operasi untuk perangkat mobile

berbasis linux yang mencakup sistem operasi, middfeware dan aplikasi.



Android menyediaskan platform yang terbuka bagi para pengembang
untuk menciptakan aplikasi mereka™.

Android sendiri memiliki beberapa versi mulai dari Android versi
1.1, Android versi 1.5 (Cupcake), Android versi 1.6 {Donut). Android

versi 20/2.1 (Echair), Android vemsii2.2 (Froyo: Frozen Yoghurt), Android
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dengan musik daerah. Pada hakikatnya musik daerah adalah musik yang
tumbuh dan berkembang dinusantara, tetapi pada saat ini musik-musik

tersebut tidak terlalu menarik perhatian peminat musik dan kurangnya
sarana sebagal tempat untuk mengembangkan musik dserah tersebul,



Salah satu contoh alat musik traisional jawa yaitu slenthem, pada aplikasi
Android pengguna hanya dapat menemukan alat musik seperti drum dan
gitar, sedangkan di negara Indonesia alat musik tradisional sangatlah
banyok namun masih belum ada oplikasi alat musik tradisional yang

pengouna temui di plas store,

mengpunakan tablet PC atau handphone pengpuna dapat memainkan
dimanapun berada.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di stas maka terfjadi pokok
permasalahan sebagni berkut :
l. Bagaimanana membuat aplikasi yang dapst digunakan sebagai
media pembelajaran bagi miyaraka

. Basis data yang digunakan dengan mengunakan SQLite.
3. Aplikasi ini berbasis Android dengan menggunakan soffware Eclieps.
4. Hanya digunakan oleh satu wser.

5. Perangkat mabile yang digunakan adalah handphone ataw tablet
PC ber-platforrm Android,



6. Aplikasi ini hanya menggunakan singletouch screen.
7. Alat musik yang dipilih adalah alat musik pukul tradisional Jawa .

Software yang Digunakan
Software yang digunakan dalam.pifeses perancangan aplikasi ini adalah

Sarjana (S1)

OM Yogyakarta.

2. Mempermudah wawasan tentang pemograman di bidang pendidikan
khususnya pemograman android dengan basis data SQLite.



1.4.2 Tujuan Ohjektif

I. Menghasilkan sebush aplikasi untuk mempermudah para pengguna
android dalam mempelajar alat musik tradisional Jawa.

2. Meningkatkan rasa cinta poada kebudayasn Indonesin khususnya

L6 Metode Penciltian
Metode adalah sustau cara atan teknik yang sistematik untuk
mengerjakan atau menyelesaikan sesuatu. Adapun metode penelitian yang



digunakan untuk menyelesaikan berbagai permasalahan yang ditemukan
adalah:
. Metode observasi
Metode pengumpulan data dengan mengambil data langsung ke
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Bab ini akan dijelaskan secara umum tentang pengetahuan
dasar yaitu menguraikan teori-teori yang mendukung judul
dan teknologi yang mendukung pembuatan aplikasi
intrumen gamelan antara lsin konsep dasar sistem, konsep

dasar informasi serta seffware yang digunakan.



BAB 111

BARIV

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini skan membahas tentang perancangan sistem.
metode analisis kinerja sistem yang digunakan.
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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