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MOTTO 

 

 

Sesungguhnya sesudah kesulitan ada kemudahan. 

(QS AL-Insyirah : 6) 

 

When you think, you know something. 

( You Know Nothing ) 

 

Pendidikan mempunyai akar yang pahit tapi buah yang manis. 

( Albert Einstein ) 

 

Dalam mencari ilmu tidak ada kata “MUDA” ataupun “TUA”. 

 

Mungkin pengetahuan yang kita pelajari akan membuat kita sukses, 

tapi perlu diketahui salah satu kunci kesuksesan adalah 

mencintai pengetahuan yang kita pelajari. 

 

Untuk memulai sesuatu yang besar, dan mendapatkan hal-hal yang besar. 

Jangan pernah meremehkan hal yang kecil. 
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INTISARI 

 

SMK Ma’arif 1 Kebumen adalah salah satu dari sekolah swasta di 
Kabupaten Kebumen yang berstatus RSBI. Sebuah promosi tentunya akan 
memperkenalkan SMK Ma’arif 1 Kebumen kepada masyarakat. Iklan adalah 
sebuah media promosi yang belum pernah dibuat oleh SMK Ma’arif 1 Kebumen. 
Pembuatan iklan ini bertujuan untuk membantu mempromosikan SMK Ma’arif 1 
Kebumen. 
 Selama ini dalam hal promosi dari pihak SMK Ma’arif 1 Kebumen hanya 
mengandalkan pemberitaan dari mulut ke mulut, dan membagikan selebaran 
kepada para siswa SMP di Kabupaten Kebumen. Cara ini tentunya dirasa kurang 
maksimal karena dalam menyampaikan informasi hanya seadanya. Dan 
membutuhkan banyak waktu dan tenaga untuk membagikan selebaran kepada 
para siswa SMP di Kabupaten Kebumen. 
 Proses pembuatan iklan ini akan mengimplementasikan animasi 2D, 
animasi 3D, live video, dan visual effect. Dengan menggunakan software 3ds Max 
2010, Adobe Flash Professional CS4, Adobe Premiere Pro CS4, Adobe After 
Effect CS4, dan Adobe Soundbooth CS4. Diharapkan dapat menghasilkan sebuah 
multimedia periklanan yang berguna untuk membantu promosi SMK Ma’arif 1 
Kebumen. 

  
Kata Kunci : SMK Ma’arif 1 Kebumen, Iklan, Perancangan Iklan, Animasi 2D, 
Animasi 3D, Live Video, Visual Effect. 
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ABSTRACT 

 

SMK Ma’arif 1 Kebumen is one of the private schools in the Kebumen RSBI status. A 
promotion will certainly introduce SMK Ma’arif 1 Kebumen to the public. Advertisement a media 
advertising campaign that has never been made by SMK Ma’arif 1 Kebumen. This ad creation 
aimed to help promote the SMK Ma’arif 1 Kebumen. 

So far, in terms of promotion of the SMK Ma’arif 1 Kebumen just rely on the news from 
mouth to mouth, and passed out leaflets to the junior high school students in Kebumen. This 
method of course is less optimal because in conveying information only potluck. And requires a lot 
of time and effort to distribute flyers to students at the junior high Kebumen. 

The process of making the seads will implement 2D animation, 3D animation, live video, 
and visual effects. By using software 3ds Max 2010, Adobe Flash CS4 Professional, Adobe 
Premiere Pro CS4, Adobe After Effects CS4, and Adobe Soundbooth CS4. This Advertisement is 
expected to result in a useful multimedia advertising in terms of promotion to help SMK Ma’arif 1 
Kebumen. 

 
Keywords : SMK Ma’arif 1 Kebumen, Advertising, Advertising Design, 2D Animation, 3D 
Animation, Live Video, Visual Effect. 
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