BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Saal ini tempat-tempat wisats  dit¥agyakarta kian diminati oleh para

wisptawan. Dalom hal ni Sistemn Informasi Geografis untuk  menunjang

bersifat dinamis dan tidak ter-update setiaj
nfom mnﬂmﬂ,admwﬁunyn
rang cfektif.

informasi geografis berbasi web atau dikenal dengan istilah webgis dengan
dukungan google map. Aplikasi ini akan membantu para pengunjung situs

ataupun wisatawan lebih mudah mencari lokasi dan informasi tempat-tempat

vang menarik di Kota Yogyakarta baik itu obyek wisata maspun wisata kuliner



selain itu pengunjung lain juga dapat menambahkan lokasi tertentu yang
sekira perlu dan layak ditambahkan sebagai lokasi menarik di Kota Yogyakarta
apabila lokasi vang bersangkutan belumn ada dalam aplikas ini.

2. User atau pengguna terbagi user biasa (user sebagai pengunjung) dan

st

3. User vang terdafiar dapat menambahkan data berupa nama lokasi dan

deskripsi dari lokasi wisata ataupun kuliner di kota Yogyakarta dengan



cara memilih titik dari peta (google map) dan dapat mengedit ataupun
menghapus data sewaktu-waktu apabila terjadi kesalahan.

4. Software yang digunakan Adobe Dreamweaver CS3. XAMPP,
CorelDRAW Graphics Suite X3, Adobe Photoshop CS3.

1.4 Maksud dan T

1. Studi pustaka
Yaitu metode pengumpulan data dengan cara mengambil mateni dari
buku-buku kepustakaan yang berhubungan dengan Sistem Informasi
Geografis.



2. Browsing Internet

Penulis mencari data-data mengenai lokasi tempat wisata di Kola
Yogyakarta dan mempelajari penggunaan Google Map Api sebagai sistem
infomasi geografis.

Pada bab ini akan memaparkan tentang analisis kebutuhan, rancangan

basis data. rancangan proses. rancangan User Interface,



BAB IV IMPLEMENTASI SISTEM DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini diuraikan mengenai program yang diusulkan. desain program
dan cara kerja dani program tersebut, Perancangan basis pengetahuan dan proses

untuk sistem yang akan diboat dan implementasi website sistem informasi
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