BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangon  teknologi  informasi dari tahun  ketahun  khususnya

multimedia sangatlah pesat salah satunyada bida

3D. Selain dari tahap medeling 3Dyada |

SUTASOMA adalah media promosi pariwisata candi berupa permainan analog
yang dilengkapi dengan teknologi AR (dugmented Reality) dan VR (Virtual
Reality). Didalam boardgame ini terdapat materi sejarah candi-candi yang ada di
Yogyakarta.



Untuk mensosialisasikan produk SUTASOMA karena produk ini masih
berwujud prototype dan terbatas bentuknya maka diperlukan ilustrasi dalam
menyampaikan informasi tentang Produk SUTASOMA diantaranya adanya
bentuk box, kartu, token, ilustrasi gambar, dan cara bermain, Untuk mewujudkan
ilustrasi tersebut penulis mencoba membuatnya dengan bentuk modeling 3D,
dengan modeling 3D maka nanti ilustrasiidapat disampaikan dengan menyeluruh

1.2 Rumuosan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan sebelumnya, maka
dapat dirumuskan permasalahan ymitu : “Bagaimana membahas 3D modeling
pada pembuatan video profil produk SUTASOMAT™,



1.3  Batasan Masalah

Penelitian ini berfokus pada beberapa hal yaitu :
. Materi video profil ini berisi tentang informasi yang mendukung
promosi,
2. Informasi yang dapat diambil adalah data mengenai cara kerja produk

rendering.

2. Menyampaikan ilustrasi produk Boardgame SUTASOMA dalam
bentuk 3 Dimensi.



L5 Manfaat Penclitian
Penelitian ini diharapkan mampu memberikan beberapa manfaat sebagai
berikut :
I.  Diharapkan mampu mengimplementasikan pembuatan modeling 3D.
2. Diharapkan mampu menjadi landasan teori bagi penelitian lain yang

serupa.

I. Metode Observasl
tode Ubservasi adalah pengomatan yang dilakukan oleh afat

gai kev visual seperti
desigm dan refa _.'.'.: :

2. Metode Wawancara

Metode Wawancara adalah sebush dialog atau tanya jawab yang
dilakukan dua orang otau lebih yaitu pewawancara dan tim creative
SUTASOMA. Wawancara yang dilakukan pada penelitian ini yaitu



wawancarn kepada subyek yang memupakan bentuk lanjutan dari metode
observasi yang sebelumnya sudah dilakukan.

L6.2 Metode Analisis
3D dalam pembuatan video profil.
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BAB 11 : LANDASAN TEORI

Pada bab ini menguraikan tentang tinjauan pustaka, teori
tentang pengertian modelling, texturing, dan rendering.
BARB 11 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini menfélaskan mengenai gambaran umum,
anali sy kebutuhan sistem dan i3 ‘."”"':

]]]] menje Askan | iy dan PI'DSEF
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