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INTISARI

Di era globalisasi ini komputer sudah menjadi bagian yang sangat penting
dan bermanfaat dalam segala hal. Dan seiring dengan berkembangnya perangkat
keras komputer dengan segala kecanggihannya membawa dampak yang sangat
luar biasa bagi manusia terutama dalam hal pekerjaan maupun pendidikan.
Dampak positif dari perkembangan komputer adalah proses pengolahan data
menjadi sebuah informasi dapat dilakukan secara cepat, akurat dan tepat waktu.
Seiring perkembangan teknologi, web berkembang menjadi alat bantu yang tidak
hanya mampu menyediakan atau menyajiakn informasi, namun juga mampu
mengolah data menjadi siklus perkembangan web. Siklus perkembangan web dan
e-learning tidak lepas dari data, perancangan web dan e-learning, penulisan kode
program dan testing. Permasalahan yang sering terjadi adalah membangun
website berbasis e-learning memerlukan waktu yang banyak, sehingga diterapkan
pengembangan website yang interaktif.

SMK Dr.Sutomo Temanggung adalah sekolah kejuruan yang sedang
berkembang menuju sekolah yang berbasis ‘teknologi informasi. Sebelumnya
ketika ingin bertemu dengan guru yang ada disekolah itu ataupun mengerjakan
tugas, serta modul mata pelajaran siswa harus datang ke sekolah. untuk
mendapatkan soal maupun modul dari guru.

Untuk mengatasi keterbatasan tersebut maka SMK Dr.Sutomo
Temanggung membutuhkan suatu sistem yang mudah untuk digunakan. Semua
proses belajar mengajar dan pengelolaan nilai akan dikelola oleh e-learning
berbasiskan web yang akan diakses secara online. Dengan e-learning berbasiskan
web ini dapat membantu para siswa untuk memperoleh informasi dan proses
belajar mengajar di SMK Dr.Sutomo Temanggung dengan mudah.

Kata kunci : Analisis, Perancangan, Pengembangan e-learning, Web, SMK
Dr.Sutomo Temanggung
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ABSTRACT

Computers in this era globalization has become part of a very important
and useful in every way. And along with the development of computer hardware
with all the the sophistication brought tremendous impact to humans, especially in
terms of employment and education. Positive impact on the development of the
computer is processing data into an information processing can be performed
quickly, accurately and on time. As the development of technologi, the web
evolved into a tool that is not only able to provide information, but also able to
process data into-web development cycle. Cycle web development and e-learning
can’t be separated from the data, web design an a learning, writing code and
testig program. Common problems is to build a website-based e-learning requires
a lot of time, so that the applied development of an interactive website.

SMK Dr.Sutomo Temanggung is a vocational school were developing
information technology-based school. Earlier when they want to meet with the
scools’s existing teachers or do the assignments, as well as modules of subjects
students must come to school to get a question or module of teachers.

To overcome the limitations of the system so SMK Dr.Sutomo need
something that easy to used. All the processes of teaching and learningand the
value will be managed by the management of e-learning web-based which can be
accessed online. With web-based e-learning can help students to acquire
information and learning on SMK Dr.Sutomo Temanggung processes easely.

Keywords : Analysis, Design, Development, E-learning, Web, SMK Dr.Sutomo
Temanggung.
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