BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pada era globalisasi saat ini, leknologi semakin berkembang dengan sangat
fig.dalam perkembangan teknologi ini.

pﬁmmmggmu.ﬂmmnggtu’un.ng mengalami masaloh dalam
melakukan proses belajar mengajar. Masalah vang dihadapi gwu dapat
bersumber dari dalam diri guru atau bersumber dan pihak luar guru ity sendirt.

Salah satu masalah yang bersumber dari guru adalah penerapan pebelajaran yang



ek i ol pom aure. G 1okth. Bk insnpatian it
sebagai objek dan bukan sebagai subjek pembelgjaran. Kondisi seperti ini
tentunya akan menyebabkan kelas dalam keadaan pasif dan rendahnya aktivitas
siswa dalam belajar. Pemecahan dari masalah yang dibadapi guru ini

adalah  dengan menerapkan model pembelajaran yang inovatif dalam proses

1. Bagaimana cara mengembangkan website SMK. Dr.Sutomo Temanggung
dengan menambahkan sistem informasi E-learning agar menjodi sarana

belajar mengajar siswa dan gun.



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan pokok masalah pengembangan dan perancangan e-leaming
1. Mengembangkan website yang ada dengon cara menambahkan aplikasi £-

iii.  Guru dapat mengubah profile Guru.
i Siswa dapat Melihat daftar guru.



iii.  Siswa dapat mengetahui nilai setelah selesai mengerjakan kuis.

iv.  Siswa dapat Download materi .
3. Software yang digunakan untuk merancang database adalsh MySQL yang
sudah oda didalam XAMPP sedangkan untuk perancangan web
menggunakan Adobe Dreamweaye
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£S3 dan Adobe Photoshop CS3 serta

4. Web
Adaptin tujuan diadokan penelitian ini adalah
11RHT hﬂ m h mhﬂ. e-loamine .
e e T --"-""'.'-C- . -.: jar‘

15 Manfaat Penelltian
Adapun manfaat dan pene tan tersebut adalah :
. Bagi penulis

4 Untuk memenuhi syarat kelulusan jenjang Setara | (S1) dan

mendapatkan gelar kesarjansan komputer (S.Kom) pada jurusan



Teknik informatika di Sekolah Tinggi ilmu Menajemen Informatika
dan Komputer “STMIK AMIKOM Yogvakarta.

b. Untuk menerapkan ilmu pengetaluan dan teknologi terutama yang
tetah penulis dopatkan baik dalam mavpun luar bangku kuliah.

¢. memperoleh pengalaman dalm mengembangkan website yang
interaktif in menggunakan database berbasis website dan e-




2. Metode Wawancara
Suatu metode pengmbilan data dengan cara menanyakan secara
langsung terhadap orang yang beersangkutan, agar mendapatkan informasi
vang di inginkan.
3. Metode Studi Kepustakaan

masalph, tujuan dan manfast penelition, metodelogi penelitisn dan sistematika
penulis.
BAB II LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang tori yang mendukung masalah yang akan dibahas.



BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini berisi tentang yang akan di buat dani beberapa segi perancangan
mambahas database dan table yang digunakan dan rancangan yang e-leaming
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