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INTISARI 

 
Jaben Headphone Store adalah unit usaha dagang yang bergerak dalam 

bidang penjualan peralatan audio dan memiliki beberapa cabang di Indonesia, 
salah satunya di kota Yogyakarta. Pemilik Jaben Headphone Store merasa 
kesulitan dalam memperoleh data serta informasi yang ada dari setiap cabang 
dengan baik karena masih menggunakan sistem penjualan manual dalam 
pengolahan data pada setiap cabang. Oleh karena itu dengan membangun sistem 
informasi penjualan berbasis komputer diharapkan dapat menyelesaikan 
permasalahan dalam pengolahan penjualan. 

Skripsi ini membahas tentang bagaimana melakukan analisis dan 
merancang serta membangun sebuah sistem informasi penjualan sebagai salah 
satu cara untuk memperolah informasi dari setiap cabang Jaben Headphone Store. 
Dalam skripsi ini dijelaskan pula tentang proses analisis sistem informasi 
penjualan serta proses perancangannya.Tujuannya untuk membantu pemilik 
utama dalam mengambil keputusan.  

Sehingga pada akhirnya dihasilkan sebuah sistem informasi penjualan 
yang nantinya diharapkan mampu meningkatkan pendapatan serta pelayanan 
kepada konsumen menjadi semakin baik. 
	
  

Kata Kunci : Sistem informasi penjualan, sistem komputerisasi, analisis 
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ABSTRACT 

Jaben Headphone Store is one of the audio shopping store, which have 
many branches in Indonesia, one of them is located at Kota Yogyakarta. Jaben 
Headphone Store owner finds difficulty to manage data and information in each 
branch because jaben is still using manual sales system. Therefore, building 
computer based sales information system can solve problem on data and 
information managerial. 

This research study about how to analyze, design, and build computer 
based sales information system as an instrument to manage information from 
each branch of Jaben Headphone Store. This study also explain about process of 
analysis and process of design of sales information system. This method helps the 
main owner to take company strategic decisions.  

Hopefully, in general this research can enrich study about information 
system. Specifically on this case is Jaben Headphone Store sales information 
system, which will increase company revenue and better in customer service. 
 
Keyword: sales information system, computerized system, analysis 
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