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INTISARI 

Pengembangan keyboard ini dilakukan dikarenakan kemajuan teknologi 

yang sangat pesat. Semua orang dapat menikmati kemajuan teknologi untuk hidup 

yang lebih baik. Sebagian besar orang didunia sudah dapat menikmati kemajuan 

teknologi informasi. Akan tetapi, masih ada beberapa orang yang belum dapat 

menikmati kemajuan teknologi diantaranya mereka yang memiliki keterbatasan 

fisik  khususnya (orang cacat fisik tangan) yaitu penyandang tuna daksa. Ini 

dikarenakan, masih kurangnya alat bantu yang dapat mendukung tunadaksa dalam 

menikmati kemajuan teknologi.  

Untuk membantu orang yang berkebutuhan khusus, tidak sedikit karya 

yang telah diciptakan orang untuk membantu mereka dalam penggunaan alat di 

bidang teknologi. Peneliti memiliki ide untuk membantu orang yang memiliki 

kesulitan menginput data dengan tangan , agar dapat menginput data dengan 

kakinya. Pengembangan inovatif ini bernama “Blabag Shotang” yang berarti 

“papan kaki” dalam bahasa jawa. Alat ini merupakan keyboard yang telah 

dimodifikasi dengan papan dan susunan pecahan analog controller yang dipasang 

di atasnya. Dengan melihat permasalahan diatas, peneliti akan mengembangkan 

keyboard yang inovatif dan unik dalam kemajuan teknologi di bidang hardware 

bagi penyandang tunadaksa (cacat fisik tangan).  

Dalam pembuatan pengembangan alat bantu ini peneliti menggunakan 

perangkat keras yaitu decoder keyboard, yang diubah dan di rancang sesuai 

kebutuhan pengguna. Selain itu, dari segi bentuknya memiliki keunikan tersendiri, 

yaitu berbeda dengan keyboard pada umumnya. Ini berbentuk trapesium dan dari 

segi ukuran ini menyesuaikan ukuran kaki, sehingga ini tampak lebih besar. 

Diharapkan dalam pmbuatan alat bantu ini, dapat bermanfaat bagi penyandang 

tunadaksa dalam membantu menikmati perkembangan dunia IT.  

 

 

Kata Kunci : Pengembangan, Keyboard, Tunadaksa, Analog.  
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ABSTRACT 
 

The development of the keyboard’s functional use is done due to the rapid 

advances in technology. Everyone can enjoy the advantageous advanced 

technology for a better life. Most of the people in the world have enjoyed the 

progress of information technology. However, there are still some people who do 

not enjoy technological advances yet, such as those with disabilities in particular 

(physically disabled hand) with the physically disabled. There is still a lack of 

tools that can support quadriplegics in enjoying the technological advances. 

To help people with disabilities, more and more work created to assist 

them in the use of tools in the field of technology. Researchers have an idea to 

help people who have difficulty in entering the data by hand, by enabling them to 

enter the data by using their feet. This innovative development is called "Blabag 

Shotang" meaning "board of foot" in the Java language. This tool is a modified 

keyboard with the fractional composition of the board and analog controller 

mounted on it. Having analyzed the problems stated above, the researchers will 

develop an innovative and unique keyboard in technological advancements in the 

field of hardware for quadriplegics (physically disabled-hand). 

In developing this tool, researchers are using the hardware keyboard, 

consisting of IC components, which had been modified and designed according to 

the users’ needs. Furthermore, in terms the shape, this modified technology is 

unique, and different from the any keyboard in general. It is trapezoidal in shape, 

and in term of size, the tool is set to suit the size of the foot, making it appear 

larger. It is highly expected that, the too, can be beneficial for quadriplegics in 

helping the development of the IT world enjoy. 

 

Keywords: Keyboard, Bakso (Blabag Shotang), Analog, IT 
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