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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Tidak ada satu anak manusia yang diciptakan sama vang satu dengan

lainnya. Tidak ada satu anak manusia tdik
satu anak mg yang ing ke dunia_ini dengan menyandang
ok Berkebutuhan
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sorang vang belum dapat

keterbatasan fisik khususnya (omng cacat fisik tangan) yaitu penyandang tuna
daksa. Ini dikarenakan, masih kurangnya alat bantu yang dapat mendukung
tunadaksa dalam menikmati kemajuan teknologi.

Hal ini menunjukkan bahwa anok yang memiliki kekurangan berhak
pula memperoleh kesempatan yang sama dengan anak lainnya (anak normal)



dalsm memperoleh kesempatan menikmati kemajuan dunia IT. Oleh sebab itu,
keadaan ini menuntut adanya teknologl yang tepat guna. efisien, dan efektif.
Untuk membantu orang yang berkebutuhan khusus, tidak sedikil karya yang

telah diciptakan orang untuk membantu mereks dalam penggunaan alat di

keunikan tersendiri, yoitu berbeds dengan keyboard pada umumnya. Ini
‘sehingga ini tampak lebih besar. Diharapkan dalam pembuatan alat bantu ini,



dapat bermanfaat bagi penyandang tunadaksa dalam membantu menikmati
perkembangan dunia IT.
1.2 Perumusan Masalah
Benduomrkom Tatnr: belaksng,; perseiialis yng ace: cpet difwik

kesimpulan  bahwa e il T

sksa dalam dunia IT cakupannya sangat luas, untt

3. Jumiah tombol yang terdapat pada keyboard yang semufa berjumlah 104
push on menjadi 22 push on ( meliputi 18 analog joystik,3 saklar on/off, 1
saklar push on .



1.4 Maksud dan Tujuan
Adapun maksud dan tujuan Pengembangan Kevboard (Blahag
Shotang) Sebagai Alat Bantu untuk Tunadaksa dalam Dunia IT adalah sebagai
berikut:

masalah yang dihadapi dalam perancangan dan perakitan baik karakteristik
komponen, teknik penggunaan, dan teknik merangkai komponen, serta
teknik-teknik dasar yang digunakan dengan maksud untuk memperoleh

data yang tepat.



2. Konsultasi dan Diskusi

Melakukan konsultasi dengan Dosen Pembimbing serta berdiskusi
dengan orang yang mengerti bidang hardware, elektronika, interaksi
manusia dan komputer untuk mendapatkan saran serta masukan yang

dilakukan berbagai analisis setelah produdk atau alat selesai dikerjakan.



Lo Slstematika Penullsan

Adapun sistem penulisan laporan tugas akhir ini terbagi dalam lima bab, yaitu
dapat terlihat sebagai berikut:
BAB | PENDAHULUAN

Berisi kesimpulan dan saran mengenai proses kerja Pengembangan
keyboard (Blabag Shotang) sebagai alat bantu untuk mnadaksa,



1.7 Jadwal Penelitian

Berikut im adalah jadwal penilitian yang dilakukan selama melakukan suatu

proses penclitizn pengembangan suatu produk.

Tabel, 1.1 Jadwal Penelitian

No. Kematan September Oktober November
3 2. |3 I 2
I. | ldentifika=i Musalah
2. | Analisis Kebutuhan
3. | Pengumpulan Data
4. | Membuat Rancangan
Produk
5.0 [ Mengompulkan Bahan-
Bahan
6 | Membuat Produk
7. | Uji Coba Produk
(testing)
B[ Tahap Penyelesxian
(Fimishing Produk)
4. | Implementas Produk
10. | Pembimbmzan Pemilisan
Maskah Sknipsi
11. | Penulisan Akhir Sknpsi
12. | Pendadaran
15, | Revisi
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