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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya sendiri (ASLI) dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang diajukan orang lain

untuk memperoleh gelar akademis disuatu Institusi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya

juga tidak terdapat karya atau pendapat yang p is dan atau diterbitkan oleh orang lain,

kecuali yang secara tertuli lam daftar pustaka.
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MOTTO

Pribadi yang menetapkan target besar dalam hidupnya,
akan berdiri gagah menghadapi masalah dan tantangan.
Akan tetapi yang betul- betul melentingkan kita ke kelas yang lebih tinggi adalah,
ketersediaan kita untuk menetapkan target- target kecil hari ini, dan bekerja bersungguh-
sungguh untuk menyelesaikannya dan mencapai hasil yang terbaik.

Target tumbuh bukan karena ukuran, akan tetapi pencapaian

Kegagalan adalah keberhasilan yang tertunda

Ambilah pengalaman baik dari diri sendiri atau orang lain
atas kesalahan- kesalahan yang dilakukan

agar Kkita tidak mengungangi kesalahan yang sama

Bersyukurlah atas karunia hidup yang kamu miliki
Ingatlah kepada Alloh SWT atas dosa yang telah kamu perbuat

Minta ampun dan berdoalah agar selamat dunia akherat



PERSEMBAHAN

Syukur Alhaamdulillah kepada Alloh SWT, Ya Alloh terimakasih atas karunia,
rahmat dan kemudahan yang telah Engkau berikan pada hambaMu ini dalam setiap

kesulitan menjadikan hambaMu lebih kuat untuk dapat melewatinya.

Nabi Muhammad SAW, yang selalu menjadi panutan dan suri tauladan dalam

menjalani kehidupan ini.

Papah dan Mamah saya yang tercinta, ADMIN & SUMIYATI, terimakasih atas apa
yang papah mamah berikan selama ini yang selalu sabar, percaya dan tanpa letih
mendidik saya, nasehat- nasehat yang mengajarkan saya tentang banyak hal dalam
kehidupan ini yang sangat berguna dan kasih sayang yang diberikan setulus hati.
Lembutnya seorang Ibu dan Penuh tanggung jawab dan kerja keras seorang Ayah,
selalu ada dalam hatiku. Doa dan restumu Ayah dan Ibuku sangatlah berarti dalam
hidupku, saya tidak akan bisa membalas apa yang telah Ayah dan Ibu berikan

untukku. I Love You Pah.. I love You Mah

Untuk Keluarga besarku dari Alm. Mbah Sansuwiryo , Mbah Gondo, yang
menemaniku mendengarkan cerita wayang di larut malam dan memberikan
wejangan- wejanganya, saudaraku untuk kakak dan adikku Mas Didot yang selalu

membantuku dan memberikan solusinya dalam hal apapun, Mba Desi, Dek Febri
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yang selalu menyemangatiku dan mengingatkanku kalo terlalu santai ©, dan
menegurku kalo bikin kopi terlalu manis , Dek Eka yang selalu mengirimkan sms
penyemangat walapun kadang pas baca baru bangun hehe , Dek Dwi yang
mengajakku jogging dan renang di pagi hari, untuk keponakanku Iksan,
Mima,Hanan untuk meminjamkan barang yang sangat berarti untuknya yaitu
laptopnya. Terimakasih untuk semua kakak, adikku, dan ponakanku semua yang
tidak dapat disebutkan satu per satu, memberikan warna dalam keseharianku dan
menjadikan penyemangat, Semoga kita mendapatkan apa yang kita cita- citakan..

Aamiin

Kittyku yang kucinta, Eti Setyaningsih yan telah bersedia menjadi kekasih hatiku,
memberikan cinta dan kasih sayang. Perhatian- perhatian, dukungan yang diberikan
tiada henti menjadikanku orang yang beruntung untuk bersanding denganmu nanti ©

“Aku Tresno Karo Kowe, Mentokk™

Untuk Sahabat- sahabatku dalam suka maupun duka, Bang Ijal yang menemaniku
sewaktu ujian pendadaran, support yang sangat berarti, Endrow Budhe (Couple) yang
memberikan masukan- masukan untukku, Kel. OS (Os, Wiek, Adlan Lukman) yang
bersedia menjadikan base camp di kontrakannya hehe.. makasih semangat yang

kalian berikan selama ini.

Teman- Teman Amikom Tercinta, Khususnya anak- anak Classtic, kalian selalu

memberikan semangat dalam belajar, Sukses all.
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KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Segala puji kita panjatkan kehadirat Allah SWT, yang telah melimpahkan rahmat
dan hidayah-Nya kepada kita semua. Shalawat dan salam tercurah kepada junjungan kita
Nabi Muhammad SAW, berserta keluarga, sahabat, dan pengikut setianya sampai akhir
zaman, Amin.

Atas berkat dab rahmat Allah SWT dan partisipasi berbagai kalangan,
Alhamdulillah penulis diberikan kemudahan dalam menyelesaikan skripsi yang berjudul
Analisis dan Perancangan Film Animasi “The Struggle” tepat pada waktunya.

Menyadari bahwa tidak ada satupun yang sempurna di dunia kecuali Allah SWT,
penulis memohon maaf atas segala kekurangan dan kesalahan dalam skripsi ini. Semoga
kita semua selalu mendapat rahmat dan petunjuk untuk berjalan di bawah kerajaan-Nya.

Wassalamu’alaikum Wr. Wb.

Yogyakarta, 19 Februari 2013

Ak

Bayu Aji Sasongko
05.11.0865
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INTISARI

Teknologi informasi pada masa sekarang sudah mengalami perkembangan dan
sudah menjadi kebutuhan bagi manusia, dengan berkembangnya teknologi informasi
khususnya teknologi multimedia yang membuat kehidupan manusia menjadi semakin
mudah dan menyenangkan. Perkembangan teknologi multimedia yang mudah kita
jumpai adalah banyaknya acara televisi sebagai salah satu media penyampaian
informasi, seperti tayangan film. Pembuatan film yang kita jumpai dapat di bedakan
berdasarkan penokohanya, terdapat jenis film yang sering di produksi mulai dari film
yang di perankan/ di tokohkan oleh manusia ada juga yang di perankan/ di tokohkan
oleh benda mati, hewan ataupun tiruan manusia yang di bentuk karakternya yang di
sebut juga dengan film animasi.

Film animasi karakter yang sudah di kenal di masyarakat seperti Toy Story dan
Monster Inc, dalam animasi karakter tersebut mulut, mata, muka dan tangan yang
bergerak tetapi semua gerakan dalam waktu yang sama. Hal ini yang menjadikan
animasi karakter menjadi lebih special dari pada animasi yang lain.

Melihat permasalahan di atas, dengan perkembangan teknologi multimedia
khususnya animasi dengan bantuan 3DS Max dan software pendukung lainya, muncul
sebuah ide dari penulis untuk membuat Analisis dan Perancangan Film Animasi “THE
STRUGGLE”

Kata Kunci : Analisis dan Perancangan Film Animasi * THE STRUGGLE”.
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ABSTRACT

Information technology at the present time has been developed and has become a
necessity for humans, with the rapid development of multimedia technologies,
especially information technologies that make people's lives become increasingly easy
and fun. The development of multimedia technology we can easily find is the number of
television as a medium to deliver information, such as_first-run movies. Filming we
encounter can be distinguished based on their role, there are types of films that are
often in the production start of the film which was also played by people that played by
an inanimate-object, animal or human clone in the form of a character in the animated
film also called .

Animated film character already well known in the community such as Toy Story
and Monsters Inc, the animated character mouth, eyes, face and hands are moving but
all the movements in the same time.

This is what makes animated characters become more special than the other
animations. Seeing the above problems, particularly with the development of
multimedia technology with the help of 3DS Max animation and other supporting
software, emerged an idea of the author to make the Analysis and Design Animation
Film "THE STRUGGLE"

Keyword : Analysis and Design Animation Film "THE STRUGGLE"
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