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INTISARI

Telah dirancang pembuatan aplikasi pembelajaran untuk kelas 3 tingkat
Sekolah Menengah Pertama (SMP) yang bertujuan meningkatkan kegiatan belajar
mengajar menjadi lebih efektif dan efisien. Selain itu pembuatan aplikasi ini
bertujuan untuk meningkatkan dan mengembangkan mutu sekolah dalam bidang
teknologi. Karena cara penyampaian materi.atau media yang digunakan guru
sangat berpengaruh kepada murid . Sering kali guru merasa susah dalam tata cara
menyampaikan materi yang lebih bervariasi dan memudahkan siswanya,
akibatnya kegiatan belajar siswa menjadi tidak maksimal dan membosankan.

Keunggulan aplikasi ini yaitu dibuat dalam tiga mata pelajaran untuk
kelas 3 SMP yaitu matematika, bahasa Indonesia , dan bahasa Inggris. Aplikasi ini
bisa_digunakan oleh guru untuk membuat soal, menambah materi, menjelaskan
materi dan mengoreksi jawaban siswa. Selanjutnya untuk siswa bisa mengerjakan
soal yang diberi dari guru sehingga siswa menjadi lebih tertarik dalam belajar
maupun mengerjakan PR.Untuk membuat aplikasi ini metode yang digunakan
antara lain menganalisa masalah, membuat perancangan, melakukan pembuatan
program aplikasi menggunkaan software netbeans dan diakhiri melakukan
pengujian.

Dalam kenyataannya guru masih jarang menggunakan sebuah aplikasi
untuk media mengajar dan siswa-siswa masih menggunakan buku untuk
mengikuti kegiatan belajar di kelas. Sering kali siswa merasa bosan karena harus
membaca begitu banyak materi dalam buku. Dengan adanya aplikasi ini
diharapkan bisa menambah variasi belajar siswa dan mendukung belajar siswa.

Kata Kunci : aplikasi pembelajaran , belajar mengajar , aplikasi kelas 3 SMP ,
mata pelajaran matematika , bahasa Indonesia , bahasa inggris
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ABSTRACT

Have been designed educational application for 3™ grade junior high
school that has purpose to improve the effectiveness and efficiency of teaching
and learning activities. Besides, this application has been created to improve the
educational quality of schools in the technology sector. Because the way to
present the lesson is very important. Often the teacher difficult to find the way to
present their lesson to their students, so the teaching and learning activities are
not optimal and boring.

The advantages of this application are created. with 3 subjects for 3"
grade junior high school, that is mathematics, Indonesian language and english
language. This application can used by teacher to create exercise task, add a
lesson material, explain the lesson material and corrected the students task. For
students, this application can used for answer the teacher execise task so the
students become interested to do their task and homework. The methods to create
this application are analyze the problem, create a design, and create the program
of the application with NetBeans software and ended by test of the application.

In facts teachers are rarely to use application for teaching media and
students still use regular book to follow the learn the lesson at the class. Oftenly
students get boring because must read too many material in the book. Hopefully
with this application can improve the variation ways for students to study and
improve the interest of the students.

Keywords : educational application , teaching and learning activities ,

application for 3" grade junior high school , mathematics , Indonesian Language
, English
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