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INTISARI 

Istilah multimedia berawal dari teater, bukan komputer. Secara umum, multimedia 

diartikan sebagai kombinasi teks, gambar, seni grafis, animasi, suara atau video. Aneka 

media tersebut digabungkan menjadi satu kesatuan kerja yang akan menghasilkan suatu 

informasi yang memiliki nilai komunikasi interaktif yang sangat tinggi. 

Kelebihan multimedia adalah menarik indera dan menarik minat masyarakat, karena 

merupakan gabungan antara pandangan, suara, dan gerakan. Maka multimedia sangat efektif 

menjadi tool yang ampuh untuk pengajaran serta untuk meraih keunggulan bersaing dalam 

bidang berbagai macam organisasi pecinta alam. 

Sebagai salah satu organisai yang bergerak dalam bidang peduli lingkungan yang 

melaksanakan kinerja sesuai dengan tugas dan fungsinya, ORGANISASI GREEN TECH 

memiliki tujuan untuk meningkatkan kesadaran masyarakat akan pentingnya peran 

lingkungan, meningkatkan pengetahuan masyarakat tentang lingkungan dan untuk 

memperbaiki lingkungan.Untuk mendukung suksesnya tujuan tersebut, perlu adanya sebuah 

publikasi kepada masyarakat dan instansi terkait dalam bentuk visual untuk memberikan 

gambaran secara nyata mengenai fungsi dan kinerjanya.  

Kata Kunci : Informasi, Company profile,  Metode Penelitian. 
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ABSTRACT 

The term originated from the multimedia theater, not the computer. In General, 

multimedia is defined as the combination of text, images, graphics, animation, sound or video. 

Various media are combined into a single unit of work that will produce an information that has 

value interactive communication is very high. 

The advantages of multimedia is exciting the senses and the interest of the community, 

because it is a combination of sight, sound, and movement. The highly effective multimedia 

becomes a powerful tool for teaching as well as to gain competitive advantage in the field of a 

wide range of organization nature lovers. 

As one of the organizations which are engaged in the care for the environment carried 

out in accordance with the performance of duties and functions, the Organization of GREEN 

TECH has a goal to increase public awareness of the importance of the role of the environment, 

improving public knowledge about the environment and to improve the environment. 

To support the success of these objectives, the need for a publication to the community and 

relevant agencies in the form of a visual to give you an idea about the real function and 

performance. 

 

Keywords: information, Company profile, research methods. 
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