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INTISARI

GREEN TECH Sebagai salah satu organisasi yang bergerak dalam bidang pengembangan
potensi sumber daya manusia dan sumber daya alam lokal di bidang energi, teknologi, dan
lingkungan. Dimana organisasi tersebut telah berkembang dan memiliki data dan informasi yang
cukup penting, sehingga dalam penyampaianya agar terlihat menarik bagi masyarakat
diperlukan sebuah aplikasi berbasis multimedia agar terlihat menarik. Selain itu Informasi harus

akurat dan jelas sesuai dengan apa bidangnya.

Teknik pengumpulan data merupakan salah satu penelitian dari pengambilan data pada
suatu perusahaan agar aplikasi yang dibuat bisa sesuai dengan data yang sebenarnya. Selain itu
Observasi dan evaluasi dalam manajemen keamanannya sistem informasi organisasi yang telah
ada dengan teori standar, metode penelitian sehingga dalam aplikasi tersebut mempunyai

referensi yang benar.

Untuk mendukung suksesnya tujuan tersebut, maka perlu adanya sebuah penyampaian
kepada masyarakat dan instansi terkait dalam bentuk visual (multimedia interaktif) untuk
memberikan gambaran secara nyata mengenai fungsi dan kinerjanya. Multimedia disini bukan
sebagai pengganti sistem penyampaian informasi yang selama_ini masih digunakan, tetapi
sebagaipelengkap media penyampaian informasi guna meningkatkan daya saing organisasi.

Kata Kunci : Informasi, Aplikasi Pengolahan Data, Metode Penelitian
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ABSTRACT

GREENTECH As one of the organizations engaged in the development potential of
human resources and local natural resources in the fields of energy, technology, and the
environment. Where the organization has grown and has the data and information that is quite
important, so in penyampaianya to look attractive for the community needed a multimedia-based
applications to make it look attractive. In addition it must be accurate and clear information in
accordance with what the field.

Data collection techniques is one of the research data collection in a company so that
applications can be made.-in accordance with the actual data. In addition Observation and
evaluation of the organization's information security management system that has existed with
the standard theory, research methods so that in the application has the correct reference.

To support the success of these objectives, it is necessary for a submission to the people
and agencies involved in visual form (interactive multimedia) to provide a real picture about the
function and performance. Multimedia here not as a substitute for information delivery system,
which is still used, but sebagaipelengkap media to deliver information in order to improve the
competitiveness of the organization.

Keywords: Information, Data Processing Applications, Methods
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