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INTISARI

Toko Mebel Super Mapan adalah tempat usaha yang bergerak dibidang
penjualan mebel, dimana Toko Mebel Super Mapan Sejahtera ini ingin menerapkan
suatu sistem informasi berbasis teknologi dalam kegiatan transaksi barang. Selama
ini, Toko Mebel Super Mapan Sejahtera masih menggunakan cara manual sehingga
membuat tenaga dan waktu sedikit terbuang, sehingga harus membutuhkan suatu
program yang lebih cepat dalam menangani kinerja transaksi penjualan tersebut.

Disini-penulis akan membuat program dengan menggunakan Visual Basic 6.0,
sehingga mempermudah karyawan dalam menyimpan data pembelian dan data
penjualan barang, serta menampilkan data yang diperlukan oleh Toko Mebel Super
Mapan Sejahtera.

Tujuan dari pembuatan program ini yaitu membantu proses transaksi
penjualan dan pembelian secara cepat, tepat dan akurat.

Kata Kunci : Transaksi, Penjualan , Program
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ABSTRACT

Super Mapan furniture shop is a business engaged in the sale of furniture,
with TM. Super Mapan Sejahtera want to implement a technology-based information
system in transaction of goods. During this time, Super Mapan furniture shop still
used the manual method that makes a bit of wasted time and energy, so it must need a
faster program to handle sales transactions.

Here | will create a program using Visual Basic 6.0, making it easier for
employees in-the data store of purchase and sale of goods, and displays the data
needed by the Super Mapan furniture shop.

The objective of this program is to help process sales and purchase
transactions quickly and accurately.

Keywords: Transactions, Sales, Program
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