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MOTTO 

 
1. Sesungguhnya Allah tidak akan merubah keadaan sesuatu kaum sehingga 

mereka merubah kedaan yang ada pada diri mereka sendiri. Dan apabila 

Allah menghendaki keburukan terhadap sesuatu kaum, maka tak ada yang 

dapat menolaknya; dan sekali-kali tak ada pelindung bagi mereka selain 

Dia. (QS, Ara'du ayat 11) 

2. Mudahkanlah Urusan / persoalan orang lain maka Urusan / permasalahan 

andapun nantinya juga akan di permudah  

3. Sebaik – baiknya manusia adalah meraka yang bisa bermanfaat dengan 

manusia lainnya. 

4. Sesungguhnya bersamaan dengan kesusahan selalu ada kemudahan  

5. Sesungguhnya, seorang hamba yang berakhlak baik akan mencapai derajat 

dan kedudukan yang tinggi di akhirat, walau ibadahnya sedikit. ~ 

Rasulullah Saw. 

6. “Saya menganggap, hidup sedang menghajar saya secara telak. Kemudian, 

saya akan BANGKIT tanpa BENAR-BENAR MERASA JATUH.” 

7. Seumur hidup, hari ini hanya akan datang SEKALI SAJA. Karena ‘sekali’, 

maka gunakanlah untuk kebaikan. 

8. Kebahagiaan adalah rasa bangga dan bahagia dengan diri kita sendiri (self 

contentedness). Dan kebahagiaan adalah cara kita melakukan perjalanan 

(manner of travelling). ~ Aristoteles 

9. I am enough of an artist to draw freely upon my imagination. Imagination 

is more important than knowledge. Knowledge is limited. Imagination 

encircles the world. ~ Alber Einstein
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INTISARI 

Adanya perkembangan teknologi dari hari ke hari memiliki dampak yang 
cukup signifikan terhadap pemenuhan kebutuhan manusia. Dalam industri musik, 
saat ini tidak cukup hanya ditampilkan dalam bentuk audionya saja, namun juga 
video yang merupakan representasi dari isi yang tertuang dalam lagu. Seiring 
dengan perkembangan teknologi, hal tersebut berdampak pula pada perubahan 
sikap hidup dan kebutuhan manusia. Dewasa ini video clip tidak hanya tersaji 
dalam bentuk rekaman video, namun telah mulai merambah ke berbagai teknik 
lain, seperti 2D, 3D, stop motion dan lain sebagainya. 

Penerapan high quality pada pembuatan video klip merapi ini adalah 
bagaimana cara membuat sebuah video dengan kualitas yang tinggi. Cara tersebut 
bisa membuat kesan tesendiri bagi orang yang melihatnya.. 
 Tujuan dari pembuatan video klip ini adalah untuk memberikan 
pengetahuan tentang pembuatan sebuah video clip dengan menerapkan kualitas 
HD. 
 

Kata kunci : Stop Motion, High quality, After Effect, Adobe Premiere 
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ABSTRACT 

The presence technological developments from day to day has a 
significant impact on the fulfillment of human needs. In the music industry, 
currently not enough to just be shown in the form of audio, but also video which is 
a representation of the content contained in the song. Along with the development 
of technology, it would also have an impact on changing attitudes of life and 
human needs. This adult video clip not only served in the form of a video 
recording, but have begun venturing into a variety of other techniques, such as 
2D, 3D, stop motion and others. 

The application of high quality in the making of the video clip in the 
volcano it is how do I make a video with high quality. How to make an impression 
can be tesendiri for people who see it. 

The purpose of the making of the video clip is to provide knowledge about 
the making of a video clip by applying the quality of HD. 
 
Key words: Stop Motion, High quality, After Effects, Adobe Premiere 
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