BAB I
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

cenderung untuk memenuhi kebutuhan. Namun sekarang keadaan menjadi
terbalik, banyak game-game PC yang diciptakan don bersaing ketnt
dengan game konsol,

Selain game konsol dan game PC, sekarang juga banyak yang

mengembangkan gome untuk perangkat mobile. Hal ini dipicu dengan



semakin pesatnya perkembangan teknologi mobife salah  satunya
Smartphone dan Tablet PC. Salah satu platform yang banyak digunakan
yaitu pada sistem operasi android. Android sendiri merupakan sistem
operasi untuk perangakat mobile yang berbasis linux. Salah satu faktor

Berdasarkan latar belakang masalsh yang dikemukakan diatas, maka

vang menjadi rumusan masalah yaitu : Bagaimana Mendesain  dan



Membangun Game Labirin Ball dengan Memanfaatkan Accelerometer

Berbasis Java pada Android.

1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan lator belakang masalah maka batasan  masalah

pembahasan pada desain dan pembuatan game Labirin Ball meliputi hal-hal

1.4  Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan Game Labyrinth Ball ini
adalah :
l. Memahami bagaimana pengembangan game dari  proses
perancangan, penelitian. hingga membangun sebuah game.



2. Memohami  bagaimana membuat sebush game dengan
menggunakan AndEngine sebagai engine.

3. Menghasilkan sebuah game yang dapat dimainkan untuk
menghibur dan melatih berpikir kritis.
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untuk

engumpulkan data dari game vang sejenis
2. Analisis
Tahap analisis ini untuk mengetahui apa saja yang dibutuhkan
untuk membangun dan mengembangkan system.

3. Desain



Pada proses ini dilakukan perancangan desain gameplay.
desain user interface, dan desain representasi dar system

program yang dibangun.
4. Coding

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian metode
penelitian, dan sistematika penulisan.
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