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PENUTUF

Berdasarkan hasil penclitian dan pembahasan yang telah penulis fakukan

— kesempatan, hambatan- hambatan yang terjadi dan kebutuhan yang
diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikan — perbaikan.

2. Sistem Informasi Perpustakaan SMP BOPKRI 3 Yogyakarta dibuat dengan
bahasa pemrograman Microsoft Visual Basic 6.0 dan SQL Server 2000
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sebagai dotabasenya. Tujuannya dari pembuatan sistem informasi ini adalah
untuk memberikan informasi yang lebih cepat. tepat dan akurat dibandingkan
dengan sistem lama, Selain itu juga dapat memberikan kemudahan dalam

pelayanan.,

. Sistem yang penulis rancang ini menggunakan basis deskiop. Mungkin untuk
kedepannya sistem perpustakaan ini dilengkapi dengan barcode reader sebagai
alat untuk mempercepat proses peminjaman buku.
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5. Seiring berkembangnya perpustaksan maka makin komplek juga
untuk digunakan pada masa berikutnya, Maka dari ity pada ssatnya nanti
sebuah sistem informasi juga perlu dilakukan pengembangan.
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