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INTISARI 

 

Informasi merupakan kebutuhan bagi setiap orang. Informasi akan semakin 

berharga ketika memiliki keakuratan atau tingkat kebenaran yang tinggi. Selain itu, 

nilai manfaatnya akan bertambah ketika dapat diperoleh dengan tepat waktu. PMI 

sebagai lembaga yang bergerak di bidang kemanusiaan, yaitu dalam menyediakan 

stok darah untuk orang yang membutuhkan. Alangkah baiknya juga dapat 

menyajikan informasi tentang stok darah yang mereka miliki secara cepat dan 

akurat. 

Diperlukan suatu metode agar informasi PMI dapat diakses dengan mudah. 

Yaitu dengan membuat web service berbentuk XML. Sehingga informasi akan 

mudah diakses oleh banyak media. Informasi akan dikemas menjadi bentuk yang 

sederhana. Kesederhanaan ini lah yang akan menjadi kelebihan dari metode ini. 

Hampir semua media informasi online mampu mengakses web service berbentuk 

XML. Aplikasi yang akan dikembangkan adalah aplikasi berbasis Android. Selain 

bersifat open source, Android juga sudah banyak beredar di masyarakat. 

Aplikasi ini akan mempu menampilkan informasi mengenai PMI. 

Diantaranya stok darah, berita penting dan lokasi donor darah. Diharapkan dapat 

membantu masyarakat untuk mendapatkan informasi mengenai PMI dengan mudah 

dan akurat. 

 

Kata Kunci : Web Service, Android, XML-RPC, Pemrograman 
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ABSTRACT 

 

All people need information. Information will be more valuable when have 

accuracy and a high level of truth. The Value of benefits will increase when can be 

obtained on time. PMI is a humanitarian organization. They provide blood supply 

for those in need. It will be very helpful when PMI can also provide information 

about the blood supply they have quickly and accurately.  

We need a method to make the information about PMI can be accessed 

easily. The method is to create a web service in the form of XML. It will make the 

information will be easily accessible by many media. Information will be packaged 

into a simple form. This simplicity is what will be the advantages of this method. 

Almost all online media information are able to access XML web service form. The 

application to be developed is the Android-based applications. Android is open 

source and has been widely circulated in the community. 

This application will be able to display information about the PMI. We will 

be able to get information about the blood supply, important news, the location of 

blood transfusion and other information about the PMI. 

 

Keywords : Web Service, Android, XML-RPC, Programming 

 


