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INTISARI 

 

Perkembangan dunia teknologi informasi telah membuat manusia untuk 
lebih mudah dan efisien dalam mengerjakan segala pekerjaan dan aktifitas. 
Institusi yang selalu membutuhkan  sistem untuk mengumpulkan, mengelola, 
menyimpan, melihat kembali dan menyalurkan informasi kepada pihak-pihak 
yang berkepentingan membutuhkan pemrosesan data yang cepat dan akurat. 

Permasalahan yang ada pada Butik Day Or Night adalah sistem pencatatan 
data penjualan yang masih dilakukan secara manual. Sehingga sering terjadi 
kesalahan dalam pencatatan barang , selain itu juga menguras waktu dan tenaga. 

Melihat permasalahan yang ada, penulis mencoba memberikan solusi 
untuk sistem informasi penjualan yang terkomputerisasi, dengan tujuan agar 
pelayanan terhadap pelanggan lebih optimal dan data dapat tersimpan dalam 
waktu lebih lama sehingga mempermudah pihak yang membutuhkan informasi 
kapanpun data tersebut dibutuhkan. Adapun software/tools yang akan digunakan 
dalam pembuatan sistem ini adalah Visual Basic 6.0 dan SQL Server 2000 untuk 
sistem databasenya. 

Kata Kunci : Butik, penjualan, Sistem Informasi Penjualan 
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ABSTRACT 

 

The development of information technology has made the world for a 
human being easier and more efficient in doing all the work and activities. 
institutions which always requires a system for collecting, managing, storing, look 
back and distribute information to interested parties who require fast data 
processing and accurate. 

The problems that exist in the Butiq Day or Night Shop is selling a data 
recording system that is still done manually. So frequent errors in the recording of 
goods, it is also time consuming and labor intensive. 

Looking at the existing problems, the author tries to provide a solution for 
computerized sales information system, with the aim that customer service is more 
optimal and data can be stored in a longer time making it easier for those who 
need the information whenever the data is needed. The software / tools that will 
be used in the manufacture of this system is Visual Basic 6.0 and SQL Server 2000 
for the database system. 

Keywords: Butiq, sales, Sales Information Systems 
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