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MOTTO

“Cintailah Ibu Bapakmu, Maka Allah SWT akan mencintaimu..”

“Ridho Orang tua adalah ridho Allah..”
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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi mempermudah manusia untuk
menyerap berbagai informasi dan membantu dalam beberapa aktivitas. Hal ini
dipertegas dengan semakin berkembangnya alat komunikasi canggih seperti
smartphone dan komputer tablet yang beredar di masyarakat. Oleh karena itu,
teknologi informasi dapat dimanfaatkan dalam kehidupan sehari-hari kita.

Dashboard Android Pengontrol Lampu Menggunakan Jaringan Bluetooth
adalah wujud perkembangan teknologi yang akan memudahkan manusia. Dengan
menggabungkan mikrokontroler- dan smartphone android yang keduanya
terkoneksi dalam jaringan bluetooth, smartphone android dapat mengontrol
beberapa lampu.

Lampu yang terpasang pada mikrokontroler dapat dikontrol melalui
smartphone Android yang telah terinstal aplikasi ini. Untuk menghubungkan
smartphone android dengan mikrokontroler digunakan jaringan bluetooth beserta
protokolnya. Dengan itu pengguna dapat mematikan dan menghidupkan beberapa
lampu melalui smartphone Android.

Kata kunci : Android, mikrokontroler, pengontrol lampu, bluetooth
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ABSTRACT

Developments of information technology influence human to absorb
varieties of information and help in some activities. This is reinforced by
developing of advanced communication devices such as smartphones and tablet
computers that circulating in the society. Therefore , information technology can
be used in our daily life .

Android Dashboard Light Controller that use Bluetooth Network is a form
technology that will facilitate the human . By combining the microcontroller and
android smartphones which are both connected in a Bluetooth network , android
smartphone can.control some lights .

Lights mounted on the microcontroller can be controlled via Android
smartphones that have installed this application . To connect android smartphone
with_microcontroller used bluetooth network and its protocols . With it the user
can turn off and turn on some lights through the Android smartphone .

Keywords : Android , microcontroller , lamp controller, bluetooth
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