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INTISARI 

 

Kota Klaten dikenal sebagai sebuah kabupaten megapolitan di Provinsi 

Jawa Tengah. Saat ini kota Klaten merupakan tempat yang sangat tepat untuk 

dikunjungi dan kota yang sangat baik untuk menikmati kuliner dan dijadikan 

tempat menginap oleh para wisatawan atau  yang sedang berkunjung ke kota 

Klaten. Dalam hal ini, memunculkan ide untuk merancang aplikasi layanan 

informasi untuk mengetahui tempat kuliner dan hotel kota Klaten berdasarkan 

pada aplikasi di Android. Ada banyak tempat kuliner dan hotel di kota Klaten 

yang dapat diperkenalkan kepada banyak orang terutama bagi orang-orang atau 

para wisatawan. Karena penggunaan layanan aplikasi informasi cukup tinggi di 

masyarakat, aplikasi informasi ini dapat digunakan untuk membantu orang-orang 

untuk mencari beberapa tempat kuliner dan hotel di kota Klaten. Ada banyak 

layanan aplikasi yang ditawarkan dari berbagai sistem operasi, seperti Symbian, 

Java, Windows Mobile, Blackberry, Apple, Android dll. Dalam rancangan 

aplikasi informasi ini menggunakan sistem operasi berbasis Android yang sedang 

popular saat ini  dibandingkan dengan sistem operasi lainnya karena harganya 

yang sangat terjangkau dan tentunya dengan fitur-fitur android yang sudah 

lengkap. 

Aplikasi ini adalah perangkat lunak berbasis Android yang dikembangkan 

untuk membantu pengguna dalam menemukan tempat kuliner dan hotel di kota 

klaten, kemudian dari aplikasi android yang menggunakan fitur gps dan internet 

maka pengguna dapat menemukan  tempat kuliner dan hotel di sekitar kota 

Klaten. Pengguna juga dapat informasi mengenai kuliner yang tersaji ditempat 

yang ingin dikunjungi dan pelayanan hotel yang akan dijadikan tempat istirahat.  

Dengan menggunakan Layanan Aplikasi Informasi Kuliner dan Hotel 

berbasis Android, semua tempat kuliner dan hotel di wilayah Klaten dapat diakses 

oleh banyak orang, sehingga tempat kuliner dan hotel akan menjadi lebih 

berkembang, dan juga pengguna akan sangat terbantu dengan aplikasi ini ketika 

memutuskan untuk mencari tempat makan serta tempat istirahat, serta  pengguna 

tidak perlu mencarinya lagi di internet. Aplikasi android mempermudah para 

penggunanya untuk mendapatkan informasi tempat kuliner dan hotel di kota 

Klaten. 

 

Kata Kunci : Hotel, kota Klaten, tempat kuliner, gps, android, aplikasi android 
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ABSTRACT 

 

Klaten city is known as a mega district in Central Java province. Today, 

the city Klaten is the perfect place to visit and a very good place to enjoy food and 

be a place to stay by the tourists or who are visiting the city Klaten. In this case, 

led to the idea to design application service information to know where culinary 

and hotel Klaten town based on applications in Android. There are many places 

in the city of culinary and Klaten that can be introduced to lots of people, 

especially for those people or tourists. Because of the use of information 

application services is high in the community, the application of this information 

can be used to help people to find some place in the city of culinary and Klaten. 

There are many services offered by the application of various operating systems, 

such as Symbian, Java, Windows Mobile, Blackberry, Apple, Android, etc.. In the 

design of information applications using Android-based operating systems that 

are popular today compared to other operating systems because the price is very 

affordable, and of course with features that android is complete. 

This app is based on Android software that was developed to assist users 

in finding culinary and hotel in the city Klaten, then from android application that 

uses gps and internet features so users can find culinary and hotels around town 

Klaten. Users can also presented information about the culinary place you want 

to visit and the hotel services that will be a place of rest. 

By using the Information Service Applications Android based Culinary 

and Hotel, all the culinary and hotel in the area Klaten accessible to many people, 

so the culinary and hotel space will become more developed, and the user will be 

greatly helped by this application when it decided to find a place to eat and a 

place of rest, and users do not need to look again on the internet. Android apps 

make it easier for users to get information where culinary and hotel in the city 

Klaten. 

  

Keywords: hotel, klaten, culinary, gps, android, android application 
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