BAB1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah
Pada era globalisasi ini, perkembangsn teknologi informasi berperan

aplikasi komputer yang sudah tersedia untuk Swariphone Android.
Kebutuhan masyarakat terhadap Smariphome sangat bervariatif,
salah satu kebutuhan adalah kebutuhan akan ketersediaan lavanan informasi

bagi penggunanya. Di kota klaten pengguma Smartphone Android sudah



semakin banyak. Sehingga memunculkan gagasan untuk membuat aplikasi
Android untuk membantu masyarakst kota Klaten. Penyampaian informasi
mengenai tempat kuliner dan hotel sangat kurang di masyarakat kota klaten.
Selama ini, penyampaian informasi hanya sebatas dari mulut ke mulut dan
melatui papan reklame ataupun_selebar:
membuat Aplikasi)Layanan Informasi Tempat Kuliner dan Hotel Kota

jawab permasalabian sistem yang suds
fempat Kuliner dan hotel kota Klsen i pengguna diharapkan bisa

du “a]ﬂi.hw Layunan Informasi Tempat Koliner dan Hotel Kota Klsten
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sebagai berikut :
|. Bagaimana cara merancang sistem informasi layanan tempat kuliner dan
hotel kota klaten berbasis Android ?



2. Bagaimana cara mengoptimalkan fingsi handphone berbasis Android
bukan hanya sebagai alat komunikasi, namun juga sebagai sarana

penyampaian informasi ?
1.3 Batasan Masalah




1.5 Manfaat Penclitian
1.5.1 Bagi Penulis
Untuk menerapkan ilmu yang diperoleh selama perkuliahan di

STMIK Amikom Yogyakarta.
1.52  Bagl Masyarakat Umum

kuliner don hotel kota

klaten.
2. Metode Tanya Jawab
Metode pengumpulan data dengan cara melakukan tanya jawab secara
langsung dengan pihak — pihak yang terkait dan orang — orang yang

berkompeten di bidang IT khususnya Android developer sebagai sumber.



3. Merancang dan Mengimplementasi Aplikasi
Metode ini dilakukan dengan cara merancang aplikasi dan
mengimplementasikan perancangan yang telah dibuat ke dalam
Smartphone.

4. Studi Pustaka

BAB 1T ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini berisi tentang analisis terhadap kasus yang diteliti serta perancangan

program yang akan dibuat.



BAB 1V IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas mengenai hasil program vang akan di implementasikan
ke dalam perangkat Smartphone, pengujian aplikasi dan hasilnya.

BABV PENUTUP
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