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MOTTO

How to be ahead is to start now. If you start now, next year you will know many
things that are unknown, and you will not know the future if you are waiting for.




HALAMAN PERSEMBAHAN

Puji syukur senantiasa terucap atas kehadirat Allah SWT,yang telah melimpahkan

nikmat yang luar biasa kepada hamba-Nya, Shalawat serta salam selalu tercurah

kepada Nabi Muhammad SAW. Dan juga saya ingin berterima kasih kepada

setiap orang yang telah datang dalam hidup saya,yang mengilhami,menyentuh dan

menerangi saya dengan kehadirannya. Skripsi ini dipersembahkan kepada pihak-

pihak yang telah memberikan dukungan sehingga proses pengerjaan skripsi

berjalan dengan lancar.

7/
L X4

Allah SWT yang selalu menyertai disetiap langkah,yang memberi
kehidupan,kesehatan,dan kekuatan sehingga saya bisa menempuh
gelar S.Kom. Terima kasih banyak ya Allah,Engkau adalah tempat

berlindung dan tempat penenang hatiku.

Semua Dosen yang pernah memberikan ilmunya,terima kasih

semoga bermanfaat bagi kita semua.

Pak  Emha  Taufig Luthfi,ST.M.Kom selaku  dosen
pembimbing.Terima kasih atas bimbinganya(maaf ya pak sering

banget gak pernah bimbingan * )

Kedua orang tua tercinta terima kasih banyak yang telah
memberikan dukungan baik moril maupun materil, perhatian serta
kesabarannya membimbing dan mengajarkan segala hal serta tak
henti-hentinya memberikan doa di setiap saat dan setia waktu.Aku

sayang Mama dan Papa selalu (maaf selalu ngerepotin).

Keluarga besar ku dirumah makasih buat doa dan sport tanpa

kalian aku tak bisa seperti ini.

vi



% Teman-teman 09 S1 SI-11 yang telah memberikan banyak
kenangan dikampus,terima kasih atas dukunganya,saran,kritik,dan

juga persahabatan.

% Spesial buat Sinta Nur Asih terima kasih banyak buat sport dan
jadi sahabat terbaik ku jangan lupain

t bantuanya selama

makasih juga

buat support dan dukunganya.

eluarga ku di Pondok Tiara maaf aku gak

atu makasih sebelumnya berkat doa kalian dan s

isa seperti ini,maaf udah sering bu lian kesel

vii



KATA PENGANTAR

Assalamualaikum Wr.Wb

Puji syukur atas kehadirat Allah Subahannahu Wataallah yang telah
memberikan rahmat dan hidayahnya,sehingga penulisan skripsi ini dapat
terselesaikan.  Pembuatan  skripsi© yang - berjulul “ANALISIS DAN
PERANCANGAN  GAME BRINO SHINE THE ADVENTURE”ini guna
memenuhi syarat akademis untuk memperoleh gelar sarjana di STMIK AMIKOM
Yogyakarta.

Penulis sangat menyadari bahwa dalam penulisan skripsi ini sangat jauh
dari sempurna dan pengetahuan yang penulis miliki,oleh karena itu dalam
kesempatan ini,penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM selaku Ketua STMIK AMIKOM

Yogyakarta.

2. Bapak Drs. Bambang Sudaryanto, MM selaku Ketua Jurusan Sistem
Informasi STMIK AMIKOM Y ogyakarta.

3. Bapak Emha Taufiq Luthfi. ST, M.Kom Selaku dosen pembimbing yang

telah banyak memberikan pengarahan bagi penulis dalam bentuk skripsi.

4. Bapak dan Ibu Dosen STMIK AMIKOM Yogyakarta yang telah banyak

memberikan ilmunya selama penulis kuliah.

5. Semua keluarga besar penulis terutama orang tua(mama papaku),yang
tidak bosan-bosannya meberikan dukungan,semangat,dan doa kepada
penulis.

6. Sahabat-sahabat ku telah membantu dan mendukung saat saya menyusun

skripsi ini.

viil


http://dosen.amikom.ac.id/index.php/profil/Emha%20Taufiq%20Luthfi,%20ST,%20M.Kom

7. Keluarga kost ku Pondok Tiara maaf yang bisa disebutin satu persatu

makasih banyak kalian semua atas support dan doanya.

8. Semua Pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu yang telah
membantu baik dukungan moril maupun materil,pikiran,dan tenaga dalam

menyelesaikan skripsi ini.

skripsi ini masih banyak

aca yang bersifat

ber 2013

Penulis



DAFTAR ISl

HALAMAN JUDUL ...ttt i
HALAMAN PERSETUJUAN .....oooiiiiiiee e i
HALAMAN PENGESAHAN ..ot ii
HALAMAN PERNYATAAN. ..ottt ittt e siesteesieeeesseesseaseesseesseaessseessesssenns \Y
MOTTO e ekt b AR et e bbbt e bt e e b e nbe e e e nneas v
HALAMAN PERSEMBAHAN ...ttt Vi
KATA PENGANTAR it snesna s s e eniesneeneeas viii
D I B 1 SRRSO X
DAFTAR TABEL ..ot bbb et Xiii
DAFTAR GAMBAR .. bt nna e e s St seee e Xiv
INTISARI ..ot eaeare et n e eabeanneane e s e XVi
N = S I 2 ¥ AN O R S PP XVii
BAB I  PENDAHULUAN ..ottt nae st bbb ann e 1
1.1 Latar Belakang.........ccccoeeviiiiiiiiiiiieeeeccecee et 1

1.2 Rumusan Masalah ...........cooccooiiii it 2

1.3 Batasan Masalah ... e 2

1.4 Tujuan Penelitian.........ccccoerieiiiiriieiibeniesieeesieesnee e seneennae e eneeens 3

1.5 Manfaat Penelitian..........ccoccooiiniiiiiiiiiiiiii e 3

1.6 Metode Penelitian............coooeeiiiiiiiiiiiiiiiiieeee e 4

1.7 Sistematika Penulisan...............ccccoeiiiiiiniiinii e 5

BAB Il LANDASAN TEORI ....oooiiiiiiii ettt 6
2.1 Sejarah dan Perkembangan Game.............c....coeevveviiieiienienieenennne, 6

2.2 Definist GAME......cc..eiiuiiiiieiieeieeee ettt 8

2.3 TIpe-tipe GAME......cocuiruiirieiiniieieriieeitete ettt ettt 9

2.4 Aturan Permainan Game ...........cccceeevverienienieneenenienceieeeeneene 13

2.5 Perangkat Lunak yang Digunakan...........c.ccceevvevcvienieniienienneenen. 13

2.5.1 Adobe Flash CS3 ... 13

2.5.2 Action Script 2.0 ..c..ooeirieiiiiiineeeeeeeeee e 14

2.5.3 Adobe Photoshop CS3 .......ccoooiiiiieiieeeeeeeee e, 15



2.5.4 COTel DIaw X4 ... 16

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN .....coociiieieieniee e 17
3.1 ANalisis GAME ....cc.eovviriiriiiiiiierieteee e 17
3.1.1 Analisis SWOT ..couiiiiiieiieeeeeeeee e 18
3.1.2 Analisis Kebutuhan Sistem ...........ccoceeieiiiiiiiiniiiienieen, 19
3.1.3 Studi Kelayakan SiStem ...........cccceevvereininieneenienicneciennns 23

3.2 Perancangan Game .....iteeeeeeereeeestieeeeeenieeenieeenireesnieeesneeesneeennnes 24
3.2.1 KONSeP DASAT .....ccoiuiieiiiieeeiieeeiieeestin e eieeeiveeeieeeeiee e 24
3.2.2 Menentukan Genre Game ............ccoooeeeiiinnieinieniceiee e, 25
3.2.3 Perancangan ProSes..........ccc.ccocuevueeniiiiiieniiensiiinc e 26
3.2.4 Merancang Game Play ..........ccccoeviiiiiiiine it 26
3.3.5 FIOWCRhAIt VIEW ...c.eoiuiiiieidenieiiienieeie st sie et e 26
3.2.6 Flowchart Perlevel ...t 29
3.2.7 Menentukan Grafis............cccoeviiriiiiiiiiesie e sie et 32
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN .......cccoiiiiiiiiciieneanne 47
4.1 Implementasi GAME.........cccueeriuieeeiiieeiiieeiieeeriee s e eeeeessrnessnne e 47
4.1.1 Persiapan Bahan..........ccccoooiiiiiis s iiiinne e dveeesnee s 47
4.1.2 Pembuatan KaraKter..................ciieiiiininniinnc e 48
4.1.3 Pembuatan Background ............ccoeiiiiiininniiiiniincee. 49
4.1.4 Pembuatan Tombol .........ccccooeviiiniiniinienc e, 49
4.1.6 IMPOTt SUATA....cuviieiiiieiiie et 53

4.2 Pembahasan ........cccceriiiiiiiiiii e 54
4.2.1 Pembahasan Intro.............eeciiiiiiiiiinieeeeeeeen 54
4.2.2 Pembahasan Menu Utama ..........ccceeeeerienieienienicneiieneeene, 55
4.2.3 Pembahasan Level 1.......ccccooeiieniniiniiiiineeeeeee, 58
4.2.5 Pembahasan Level 3.........cociiiiiiiiiiiiieeee, 60
4.2.7 Pembahasan Menang...........ccceceeveeeiienienieenie e 62
4.2.8 Pembahasan Penganturan.............ccoeceeveeeiieniencieenienneennen. 63
4.2.9 Pembahasan SCOTC..........ccceruerierienieniieieeie e 67

4.3 Membuat File EXCutble(.€Xe€) ......cccceervureeriieeiiieeiieeiieeeieeeee e 71
4.4 PeNZUJIAN ..ottt ettt ettt et e 72

X1



4.4.1 White BoX TeStNG ..c..coveruieiiiiiieniinierereeeeecceeeeeesae e 72

4.4.2 Black BOX TeStING.....cccueeriiiriieiieieeieeeeeee e 73

4.4.3 Melakukan Tes Pemakai ........cccccoceeveriinieninicniiiciicenee, 75

BABYV KESIMPULAN DAN SARAN. ...ttt 78
5.1 KeSIMPulan.......c.ooeeiieiinieieeieeee e 78

5.2 SATAN c...iiiiiiiiiciiece e 79
DAFTAR PUSTAKA ...ttt fne et sesnesaesne e 81
LAMPIRAN ...ttt st sse e sbeaseasae st ansssasihe e eesseesaeeneesteessesnnesseeeas 812

Xii



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Spesifikasi Perangkat Lunak............cccccoeieriiiiiieniiiiieiecieeie e 21
Tabel 3.2 Sound/Musik Yang Digunakan...........ccccccevenininininninnicnicncncnene. 46
Tabel 4.1 White BOX TESHING ...cccveeriiieiieiiieiieeie ettt 72

Tabel 4.2 Black Box Testing 73

Xiii



Gambar 3.1
Gambar 3.2
Gambar 3.3
Gambar 3.4
Gambar 3.5
Gambar 3.6
Gambar 3.7
Gambar 3.8
Gambar 3.9
Gambar 3.10
Gambar 3.11
Gambar 3.12
Gambar 3.13
Gambar 3.14
Gambar 3.15
Gambar 3.16
Gambar 3.17
Gambar 3.18
Gambar 4.1
Gambar 4.2
Gambar 4.3
Gambar 4.4
Gambar 4.5
Gambar 4.6
Gambar 4.7
Gambar 4.8
Gambar 4.9
Gambar 4.10
Gambar 4.11
Gambar 4.12

DAFTAR GAMBAR

Flowchart View Game Brino Shine The Adventure...................... 27
Flowchart Game Brino Shine The Adventure............ccccceevvveenennnn. 28
Flowchart Level 1Game Brino Shine The Adventure.................... 29
Flowchart Level 2 Game Brino Shine The Adventure................... 30
Flowchart Level 3 Game Brino Shine The Adventure................... 31
Gambar Karakter Utama ........cccoeoiiiineenienieeiieieeieee e 35
Rancangan Antar Muka Menu Intro .............cccoooiiiieniiiieee, 38
Rancangan Antar Muka Menu Utama .........cccciieeeeienieecneennnne 39
Rancangan Antar Muka Input Nama Pemain ................c............ 40

Rancangan Antar Muka Menu Penganturan .......... ...ccccccceeeeee. 41

Rancangan Antar Muka Menu Level 1 .......... i, 42

Rancangan Antar Muka Menu Level 2 .. ....... i, 42
Rancangan Antar Muka Menu Berhasil .........ccciiiiniinneees. 43
Rancangan Antar Muka Menu Gagal .............ccccoiiinnennenen.e. 43
Rancangan Antar Muka Menu Level 3 ..........ccccociiiiiinienee. . 44
Rancangan Antar Muka Menu Help .........oiienidenienn, 44
Rancangan Antar Muka Menu Credit .......ovn vievieeniiiieeine e, 45
Rancangan Antar Muka Menu Menang .......... cc..coivceeviveeeennnnn. 45
Karakter Animasi Utama...........ccocoeviiiiienieniie e 48
Karakter Animasi MUsUh ..........c..oooeviiiiniiinienicec e, 48
Pembuatan Background ..............ccccoeeiieiiiiiiiieniie 49
TOoMbBOI Play .....ooooiiiiiiiiei et e 50
TombOl SN ...cveeieiiiiiiiiiiiiie et 50
TOMDBOL SCOTE ..ot 50
TOmMDOL HEIP oot 50
Tombol HOME .....cocuiiiiiiiiiiiiieee e 50
TOMDbOL RELTY ..ot 50
TombOl RESIIArt ....cc.eevuieiiiieiieieeieeeeeeceee e 51
TombOl RESUME ...c.eeiiiniiiiiiiieiieeeeeeee e 51
Tampilan Create Motion TWEEN ........ccceeevveeeriieeiieeeieeeiee e 53

X1V



Gambar 4.13 Tampilan Sound Properties ........c..coceevevverieieiienieneneneneneeeeeene 54

Gambar 4.14 Tampilan INtro .........ccceeiiiiiiiiiiiie e e 55
Gambar 4.15 Tampilan Menu Utama...........cccecoveeviieriieniieniieieeieeiee e 55
Gambar 4.16 Tampilan Level 1 ......ccocovoviieiiiiiiiiieicceee e 59
Gambar 4.17 Tampilan Level 2 ..o 59
Gambar 4.18 Tampilan Level 3 ......coooiiiieiiie e 60

Gambar 4.19 1lan Anda Kalah oo e 61
Gambar 4.20 Tampilan ANda MENANE ... . ..o e eeeeeeeeeeeeeeeeaeeeaeaaans 62
Gambar 4.21 Tampilan Pen@aturan. ... ..cccoeeee oo eeeeeeee e et e eeeeeeeeeeaeaaaaaaaaeaas 63

XV



INTISARI

Game memiliki makna permainan yang mengasah otak, kreativitas,
imajinasi, intelektual, yang dapat dimainkan oleh semua orang dari anak-anak,
remaja, dewasa, dan bahkan orang tua. Membuat bermain game burung hantu
bernama brino mencari harta karun dan mengumpulkan koin sebanyak-banyaknya
Brino harus melewat musuh-musuhnya yaitu keong,katak ,kura-kura dan monyet.
Disediakan untuk anak-anak berusia 5-10 tahun yang ingin memainkan game ini
yang bertujuan untuk bersenang-senang, hobi, atau berolahraga ringan. Kadang-
kadang kurang banyak permainan yang bersifat mendidik untuk anak-anak.

Dalam game ini studiini juga menggunakan game petualangan genre yang
menawarkan petualangan dalam mengeksplorasi berbagai tingkat permainan yang
tersedia.ni menggunakan konsep side-scrolling, di mana karakter yang dapat
dimainkan dapat berjalan, melompat dan menyerang musuh di sana. Software
Brihno Pembersih penciptaan gambar game dengan menggunakan Adobe Flash
CS3, Action Script ,photoshopcs3, Corel Draw X4, sebagai tambahan.

Dengan permainan ini anak-anak lebih tertarik pada animasi yang
mendukung kecerdasan mereka, game ini juga menghilangkan kejenuhan mereka
dalam belajar, memfasilitasi kreativitas dan pola pikir anak-anak. Dan gambar
burung hantu juga dapat mengembangkan pengetahuan dan kegiatan yang
dilakukan oleh anak-anak yang dapat menyenangkan anak-anak. Bersinar Brino
Petualangan game dengan menggunakan AdobeSoundbooth CS3 sebagai
dukungan.

Kata Kunci: Brino Shine, Flash Games
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ABSTRACT

The game has meaning games that sharpen the brain, creativity,
imagination, intellectual, which can be played by everyone from children,
adolescents, adults, and even parents. Making gaming owl named brino search
for treasure and collect as many coins. Brino harusmelewat enemies are snails,
frogs turtles and monkeys. Provided for children aged 5-10 years who want to
play this game that aims for fun, hobby, or light exercise. Sometimes lacking a lot
of games that are educational for children.

In this game the study also uses the adventure game genre that offers
adventure in exploring the various levels of the game are available.This using the
concept of side-scrolling, in which the playable character can run, jump and
attack the enemy there. Software Brihno Cleaners game image creation using
Adobe Flash CS3, Action Script, photoshopcs3, Corel Draw X4, as an extra.

With this game kids are more interested In animation to support their
intelligence, this game also eliminate boredom them in learning, facilitating
creativity and mindset of the children. And images of owls can also develop
knowledge and activities undertaken by the children who can please the kids.
Brino shining adventure game using CS3 Adobe Soundbooth as support.

Keywords: Brino Shine, Flash Games
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