BABY
FENUTUP
51 Kesimpulan
Berdasarkan penjelasan dari bab-bab sebelumnya maka dapat diambil

FAnemang lﬁk_‘ﬂlml.lﬂkm untuk

7. Flowchart Game, Flowchart Level 1, Flowchart Level 2. Flowchart
Level 3.

8. Game ini berhasil di bangun dengan menggunakan fitur-fitur
seperti:

T8



i)

2. Pemain dapat melihat daftar high score (skor pemain) dari yang
besar sampai kekecil).

b. Pemain dapal mengganti tampilan suara maupun tampilan besar
kecil layar pada tombol option.

kedepannya harapan game ini dapat dimainkan multi player dalam
satu komputer maupun secara online.

3. Game ini masih menggunakan teknologi 2 Dimensi (dua dimensi),
penulis mengharapkan di masa depan dapat membuat game dalam



bentuk 3 Dimensi (tiga dimensi) agar tampilan grafisnya agar lebih
hidup dan nyata.
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