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vang ada, Fokus Layar pada karakter sehingga ketika bergerak seolah-olah

lingkungan game yang bergerak berlowanan Game Brino Shine The Adventure
merupakan game bergenre petualangan dimana menceritakan brino seekor burung
hantu yang berpetualang mencari kilauan koin emas dan harta kanm tersimpan

vang ada di hutan,rumah dan istana tapi brino shine harus menghadapin kura-



kura keong katak serta para monyet-monyet dan harus menyelamatkan nana yang
dikurung disangkar Game Brino Shine The Adventure terdiri dari 3 level yang
sangat cocok diperuntubkan bagi anak-anak usia 5-10 tahun bersekolah TK
maupun SD agar dapat menjadi sarana bermain sambil belajar dalam mengasah
otak dan daya ingat dipikir anak-anak lepaskan penat setelah seharian di

1 bagi anak di usia 5-10 tahun.

4. Parameter vang digunakan untuk naik level adalah telah diselesaikan
misi pada level sebelumnya,
5. Game ini adalah game single player yang hanya dapat dimainkan oleh

satu orang.



Hasil setisp penelitian pada umumnya harus mempunyai aspek yang
berikut:

l.  Untuk anak-anak usia5-10 tahun.



Sebagai saranan bermain sambil belajar dalam mangasah otak dan
daya fikir.

2. Bagi Amikom
Memperbanyak koleksi skripsi di perpustakasn AMIKOM tentang




1.7 Sistematika Penunlisan
Laporan penelition ini akan disusun secara sistematis ke dalam 3
bab,masing-masing bab divmikan sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN

BAB Y PENUTUP
Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan vang berisi kesimpulan dan saran.
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