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PENUTUF

5.1. Keslmpulan
Dari perancangan dan pembuatan game “Menara Srikandi” dupat
diambil beberapa kesimpulan yaitu ;

ual yang permainannya
= _ arend point yang di utamakan
digame ini adalah mengumpulkan score sebanyak-bayaknya
untuk melampoui highscore vang sudah ada. Hal itu dopat
memacu pemain memainkan game im berulang-ulang.



4. Pengemebangan game ini berbasis sistem operasi Android yang

5.2, Saran

Untuk  pengembangan
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