BAB1

PENDAHULUAN

1.1, Latar Belakang
Perkembangan teknologi dari tabun ke tahun mengalami peninglutan,
baik itu dan segi hardware (perangkat.k

digunakan untuk mengisi waktu senggang atau mengusir kelelahan saja.



Karena melihat persaingan di industri game yang sangat ketal saat ini,
maka skripsi dengan judul “Perancangan Game “Menara Srikandi” Berbasis
Android” akan coba dibuat. Game ini mengambil tema cerita Ramayana yang

sudah menjadi bagion dari sejarah budaya Hindu yang sangot melekat di

mempunyai nilai edukasi, dan menarik dimata para penggemar game
smartphone android, khususnya anak-anak.



1.3, Batasan Masalah
Untuk membatasi cakupan dari pokok pembahasan dan permasalahan
yang akan dipecahkan, maka dibuat batasan sebagai berikut :
|. Gome dibuat dengan menggunakan software Eclipse, Adobe
io Exd.




1.5, Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penyusunan skripsi ini adalzh :
. Membantu pemain mengetahui sedikit budaya Indonesia tentang
kizaoh Ramayana.

3. Material Collecting {pengumpulan bahan)
Material collecting adalah tahap dimana pengumpulan bahan yang

sesuai dengan kebutuhan dilakukan. Tahap ini dapat dikerjakan parallel



dengan assembly. Pada beberapa kasus, tahap pengumpulan bshan dan
tahap assembly akan dikerjakan secara linier.

4. Assembly (pembuatan)

Tahap sssembly adalah tshap dimana semua objek atau bahan
multimedia dibuat. Pembuatan splikasi didasarkan pada tahap design.
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S las=embly)  dengan
'r-.l. | I'.".i atau

i g, it gk 1)
‘dimana pengujian dilakukan oleh pembuat stau lingkungan pembuatnys

LRE wmm i
ihap in, jika media penyimpanan tida
a]:%nqm. maka dilakukan komprresi

ini diuraikan dalam

ebth mudsh dimengenti :



BAB1  Pendshuluan
Bab ini menguraikan tentang latar belokang masalah, rumusan masalah,
batisan masalah, maksud dan tujuan penelitian, serta sistematika

Bab ini closkantentang  definisi game, jenis-jenis game,
ng dipumakan dalam
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